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sesta Nintendo) 


e Nona e além de qualquer expectativa. Assim foi a - 
recepção à Nintendo World nº 1. Detodos os cantos do Brasil, wo R' L D 
€ choveram telefonemas, faxes e e-mails. Jornaleiros de todos os cantos 
e 66 comemoraram junto o sucesso da revista. Na Nintendo Of America, na 
“Gradiente, no mercado editorial e publicitário, foi um dilúvio de elogios, à 
nossa estréia, RO OR Da DORA o - 
O que podemos dizer? Obrigado, pessoal. Foi um ano de esforço para desenvolver a revista e, Regina Macedo w 
estamos felizes de constatar que o público aprovou o nosso trabalho. pn 
Mas não tem jeito. Trabalho com revista desde 1990 e, sinceramente, nunca fiquei totalmente, | 
satisfeito com Uma revista que editei. Quando a revista volta da gráfica, sempre vejo primeiro as'| Eduardo Trívelia 
* coisas que me incomodam. Sempre acho que'dá para melhorar, sempre acho que a próxima é que  EDAÇÃO 
] vai ficar perfeita, Pablo Miyazawa 
| Uma das coisas mais importantes que aprendi durante estes anos é que o melhor amigo do editor, | Hagéria Matadia 
o leitor. A conexão com o leitor, aprender a ouvir seus elogios, sugestões e críticas, é a chave para | aus: 
fazer uma revista bem-sucedida, Isso significa também que o leitor nunca pode ficar sem resposta. Fo Mr lit fic ] 
| Por isso, decidi tentar responder neste editorial algumas das questões mais difíceis que apareceram | Daniela Carrara 2/2171 | 
* por aqui'no primeiro mês da Nintendo World, MENTES | 
(o) O Gilberto, ge Erica ca peralipendo: Ep vocês gastam espaço com jogos velhos de André Barcinski fi 
: mil BE am - Super NES?" A razão é que muita gente tem Su | Slfudia Castilho! 
HH per NES e ainda hoje o console vende bastante. SER E 
x Menotti 
Infelizmente, não estão saindo novos jogos, | Cassiano Barbosa 
então o que podemos fazer é reservar algumas || Zeca Resendes [/;.):.1) 
páginas para abordar com mais profundidade DORDE 
grandes clássicos. Satange Reis 
Por e-mail, a Alessandra, de Porto Alegre, nos | aussi 
questionou; “A: Gradiente lança uma parte fama Camargo — 
muito pequena dos games lançados pela 
Nintendo japonesa. Vocês vão falar só. dos 
games lançados aqui?” Não, vamos falar de 
todos os games que a Nintendo lançar. É lógico 
que alguns merecerão maior destaque, 
dependendo de serem melhores, mais populares 
Pa - e mais fáceis de achar, também. 
Outro que ligou foi o Wladimir, aqui de São 
Às metes por irás da guia dê redação da Ni == * | Paulo. Elecontou que tem 18 anos e fazia coleção 
(da esquerda pra direita) André Forastieri, Marcelo Del Geo, 4 a a 
Rogério Yuzo Motoda e Pablo Miyazawa Rocha.. de uma outra revista de videogames. Agora, diz | AR rara 
: ps que vai fazer da Nintendo World, porque a gente POWERLINE (DICAS): 
chegou "arrasando coma concorrência”, o que várias outras pessoas disseram. 05505-444 6 o 
Olha, nós vemos isso de outra'maneira. Primeiro, porque somos a primeira e única revista brasileira. TT — 
- autorizada pela Nintendo internacional. Por isso não temos concorrentes, Segundo, nosso objetivo não E 
* arrasar com ninguém. Temos amigos que são grandes profissionais que trabalham em outras revistas. CONRAD EO 
Nossa diferença é que as outras revistas cobrem tudo que é sistema, e por isso elas têm que fazer j 
matérias mais curtas e trazem no: máximo 15 páginas por edição para jogos Nintendo. Nós somos 
100% Nintendo e'por isso podemos dedicar muito mais páginas a cada jogo, explorando muito mais 
cada novo lançamento. 


E-001 São Paulo /5P 


- (DIM) 5744-6234 ] 


Assim, quem tem outros consoles vai : 

continuar lendo as outras revistas. Equem | André Forastieri 

tem Nintendo tende naturalmente a optar. | Hegéria de Campos 

pela Nintendo World. Claro que a gente | im innitt a INE 

aposta que a Nintendo vai aumentar cada | Jiianj) Cristiane Monti 

vez mais sua liderança no universo dos 

Videogames - é assim com o tempo vamos Sl 

ganharisada vez mais leitores. ; 
ANDRÉ FORASTIERI 


DPEN PRESS 


Nada que aparece na revista Nintendo World pode ser reproduzido 
no total ou parcialmente sem autorização expressa e escrita da 

3 Nintendo Of America Inc., dona dos copyrights. Nintendo é marca 

5 registrada da Nintendo Of America Inc. TM, O, O são propriedades 
de seus respectivos donos. 


««8 OS feras dominando as máquinas 
na arte da Nite 
José Carlos Assumpção (acima) | 

e Eurico Kenji Sakamoto (ao lado) + 


Norld: 


: Gostou da Ninigante(oNa/erile 1? Esperamos que esta edição esteja do seu agrado também, mas caso você ainda 
E esteja querendo melhorar su sua revista de games favorita, mande sua carta imediatamente, ou envie um e-mail opinando 
de forma que a »fi : possa superar-se a cada número, OK? Um abraço da equipe Nintendo. 
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no MUNDO, como TORRE ElFFEL, 9 KREMLIA E 
oR CHINA. aém DO GRANDE 


A GRANDE ur 
NÚMERO DE Pl TAS, VEÍCULOS DE TODOS 05 TIPOS 
E TAMANHOS FORAM INCORPORADOS RO GAME, 
com 8 PROPÓSITO DE DIVERSIFICAÇÃO. 

Em CRUISA tIORLO SEU CARRO PODE EXECUTAR 
fRANgBRRS SUPER RADICAIS COMB ANDAR EM 
puRS RODAS E ATÉ DAR LOBPINGS: 
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FD) Hot Shots. Os novos games de luta+ lançamentos pelando 
GELED QuestioMario Prove ate você Este de Enio -Kazooie 
GERE Preview: Zelda o game mais esperado de todos os tempos 


REED Preview: Castlevania. Serge, terror e chicotadas 
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SEE : anos Eri A proeura ntto peças SER 
K Velocidade M Máxima Os jemes mais rápidos do momento 
o | Bomberman 1) herói eslouradinho está de volta 
Quest, 6h RE mÉi o Piméiro RPG o Nos 
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- Meu Nintendo Soninha da MTV. dm no SNES em família 


Novidades na Nintendo World! 
A partir do próximo número, 
muitas surpresas para você. 

Páginas e mais páginas com o que existe de 
melhor no Universo Nintendo. Aguarde !!! 
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Com os acessórios da Interact, 
para Nintendo 64, você obtém o 


Tm, MINI VOLANTE ULTRA RACER 
dO. có 


PARA NINTENDO 64 


Exija a garantia BMA 


PROMOÇAO DIA 


DAQ 
o $249,00 À VISTA 
Er TOTAL A PRAZO R$ 273,80 


Na compra do LB-100 
pela Direct Shopping 
você leva 3 CDs 
exclusivos Gradiente, 
com às melhores 
coletâneas de 
Reggae, Música 
Brasileira e Jazz. 


A Gradiente, sinônimo de sucesso em áudio, 
apresenta o Laser Boy LB-100. Design moderno e 
arrojado, alto falantes multidirecionais com o som e 
a qualidade que só a Gradiente é capaz de oferecer. 


LIGUE JÁ: 0800 130 500  DIRECTSHOPPING 


LIGAÇÃO GRATUITA RECEBA EM CASA COMPRE PELA INTERNET: www:dshop.com 
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REPEAT - ONE / ALL 
SHUFFLE - reprodução aleatória das faixas do CD O Primeiro Mundo no Brasil. 
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tubro ou enquanto durarem 
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NOT SHOTS 


bicho vai pegar 


N64 GANHA PACOTÃO DE JOGOS DE LUTA 


Depois do sucesso explosivo de Mortal Kombat 4, começa 
a pintar uma multidão de games de combate para o 
superconsole-da Nintendo. É briga no ringue, na arena e até 
no meio da rua. 

Entre os principais lançamentos está Flying Dragon, da 
softhouse Natsume. Nele, você poderá optar entre dois 
modos de jogos diferentes: combate singular e outro em 
que, a cada luta vencida, você acumula pontos que poderão E 
ser trocados por truques especiais de defesa ou ataque. 

O jogador também poderá optar por usar os personagens 
adultos (Virtual Fighting) ou por suas respectivas versões 
superdeformadas (SD Kids Fighting) - que parecem crianças. 
A jogabilidade do cartucho é muito boa, com Uma resposta 
rápida que não deixa seu adversário sequer respirar um 
minuto. Os gráficos também não deixam a desejar. 

E a diversão de Flying Dragon não pára por aí. Ainda há 
várias outras opções de combates para você sair na mão com 
alguns dos caras mais durões do videogame. 


CRIE SEU COMBATENTE E MANDE VER 


A Konami também entrou de cabeça no mundo da porrada com Deadly Arts. Lançado a 
no Japão com o nome G.A.S.P,, este é mais um game no estilo luta de arena, onde o é 
que vale é derrubar o maior número de adversários possível em lutas seguidas. 
O que faz este game sobressair-se aos demais é o modo que possibilita criar um lutador, À 
parecido com o existente em WWF: War Zone e Fighters Destiny. Ele permite juntar 
os atributos dos lutadores que quiser e salvá-los no Cartucho de Memória. Depois disto, 
você poderá levar o seu próprio lutador na casa de um amigo para jogar com ele. Vai 
ser a maior pancadaria. f 

Inventar seu próprio personagem é mesmo a melhor idéia. Os doze personagens MEMENE 
existentes no game são pouco originais, apesar de bem feitos graficamente. 
Isso não prejudica o desempenho de Deadly Arts, mas tira um pouco da graça. 
Agora só falta a Capcom descobrir as possibilidades infinitas que o N64 possui 
e lançar logo algum Street Fighter 64. Estamos na espera! 


Os gráficos de Deadly Arts ha 
são incríveis, mas o grande 
barato do jogo é poder criar seu | 


próprio lutador | 
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WWF: WAR ZONE 


REALISMO MÁXIMO NO RINGUE Ea 


Os maiores nomes da luta livre americana entram no ringue para mais um divertido 
jogo de porrada esportiva. Mais realista que WCW vs NWO: World Tour, lançado no 
ano passado pela THOQ, WWF: War Zone traz todos os tradicionais golpes sujos que 
fizeram da luta livre um dos esportes de maior sucesso nos EUA. 

A Acclaim conseguiu captar perfeitamente os movimentos particulares de cada um 
dos lutadores, Não tem golpes impossíveis, tudo é extremamente real, Dá até para 
sentir o cheiro de suor dos grandalhões: A narração e a gritaria da platéia animam 
ainda mais a coisa, 

Hãla opção de luta emjaulas de metal e também uma revolucionaria opção de 
criação de lutador, onde é possível inventar um troglodita completo, incluindo até as 
roupas e acessórios! Que tal um lutador com a sua cara, o corpo do Stallone, máscara: 
preta e cueca de zebrinha? 

E em outubro os astros do ringue voltam a 

brilhar no seu 

No4, com o 

lançamento de 

WCW vs NWO 

Revenge. É 

mole ou quer 

mais? 


Esse gordo ao lado é bem 
vaidoso. Saca só a 
indumentária que vai 
compor o uniforme de 
batalha 
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NFL BLITZ 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER "98 
DEADLY ARTS 
CRUIS'N WORLD 
GT 64 CHAMPIONSHIP EDITION 
TUROK 2; SEEDS OF EVIL 

FLYING DRAGON ' 
—  NFLQUARTERBACK CLUB "99 
05- CTB O 
F-ZEROX 
BODY HARVEST 
EXTREME-62 
BUCK BUMBLE 
TOP GEAR OVERDRIVE 
WCWINWO REVENGE 
KNIFE EDGE: NOSE GUNNER 
NBA JAM “99 
SCARS. 
SPACE STATION: SILICON VALLEY 
FIGHTING FORCE 
Nose 0 Vo SEU MESSB 
THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME 
TONIC TROUBLE 
TWISTED EDGE SNOWBOARDING 
SURVIVOR: DAY 1 
FIFA 99: 
MILO'S ASTRO LANES 


PRIMAVERA 
SOIS ANLETANKO 7 


SUPERMAN 
BEGE 


ETA NETERIRO 
CASTLEVANIA 
CAESARS PALACE 64 
VERÃO FE 
LOONEY TUNES; SPACE RACE 
RUGRATS 
SHADOWGATE 64: THE TRIALS OF THE FOUR TOWERS 
TWELVE TALES: CONKER 64 
TASMANIAN EXPRESS 
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DES: As datas dizem respeito ao lançamento nos Estados Unidos 
e são fornecidas pelas empresas que desenvolvem os games, 
podendo ser alteradas sem prévio aviso. 
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KEMCO À TODA 


Lança novo snowboarding e mais um Top Gear 


Velocidade total nos lançamentos da Kemco para o final de ano. Vem aímais 
adrenalina na neve com Twisted Edge Snowboarding, que pretende desbancar o 
concorrente 1080º Snowboarding em termos de realismo e velocidade. Twisted 
Edge terá, além de sete pistas e oito pilotos, a opção para dois jogadores com a 
tela dividida ao meio, no sentido vertical. O game está sendo desenvolvido pela 
Boss Game Studio, a mesma empresa que criou Top Gear Rally. 

Eporfalar nisso, a Kemco também está lançando mais uma sequência da famosa 
série. Top Gear Overdrive chega no final do ano, prometendo ser o game de 
corrida com o multiplayer mais rápido. 

Como nas versões anteriores, sua máquina poderá ser turbinada 
comprando equipamentos. A parte mais legal é que será possível 
trapacear para ganhar a corrida (oba!). Vale tudo, desde cones e barris 
de óleo no caminho, até jogar o adversário para fora da pista. A Kemco 
está confiante que Top Gear Overdrive será o melhor j cd de corrida para N64 
detodos os tempos. Será? 5 
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REVISTA NINTENDO WORLD 
QUESTIOMARIO 

Caixa Postal 15.018 

CEP 01599-970 

São Paulo - SP. 


É CAMPEÃO 


Nintendo 64 papa prêmios no Oscar dos videogames 
O Nintendo 64 teve sua consagração definitiva na cerimônia do | 
1º Prêmio de Realização Interativa (Interactive Achievement É 
Awards), realizada em Atlanta durante a E3, que premiou os É 
melhores games de 1997. 

O grande vencedor foi GoldenEye 007, que ganhou os prêmios 
de melhor game interativo do ano, melhor game do ano para 
console, melhor game de ação para console e realização 
excepcional em desenvolvimento de software. 

WCW Vs NWO: World Tour, International Superstar Soccer 
e Diddy Kong Racing ganharam os prêmios de melhor game de luta, esportes e 
corrida, respectivamente. Além disso tudo, nosso grande mestre Shigeru Miyamoto 
também levou um prêmio especial da Academia de Artes e Ciências Interativas, 
como foi mostrado na Nintendo World nº 1. 


LAGARDIKATASO LATA! 


Os répteis mostram sua força em Gex 64: Enter The 
Gecko, lançamento da Midway para N64 que deve chegar 
por aqui ainda este ano. 

Todo em 3D e com enorme flexibilidade visual (a câmera 
pode ser movida para todos os lados), o game agradará em 
cheio os fãs de jogos de plataforma, estilo Banjo-Kazooie e 
Super Mario 64. 
Gex é uma lagartixa aficcionada por programas de televisão, que entra 
no mundo datelinha para enfrentar seu arquiinimigo Rez. Suas armas são bem eficientes: 
chicotadas superafiadas com a cauda, voadoras de caratê e linguadas bem doloridas. 
Todos os estágios satirizam programas de televisão e filmes famosos, o que torna o 
game muito engraçado. Com isso, o herói (?) também escala tetos e paredes e usa disfarces, 
como roupa de agente secreto, quimono de kung fu e até equipamento de astronauta. 


EB Quallo nome do livro de feitigos.e) 
quais;são os três truques; que ele: É 
ensina? S 
15 


Quantos caldeirões mágicos) E 
existem emitodo 0)jogo?/ E 


Mr. Miyamotos 


g 

ED Do que sofre o urso polarnalfase! [5] 

Preezeezy Peak e/o que fazer para) 
rárlo?) 


E 
ED O quejosJinjos fazem para! E 
chamaria atenção de Banjo) 6: a 
Kazopie?, 


ED Qualio nome do mundo que: 
aparece na foto abaixo? 


VESIAOS 
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Pernalonga, Taz e cia. 


ão FAECITADA | [ cd mi) 
arrepiam em três games para N64 


BANJO-KAZO0IE 
SUPER MARIO 64 
GOLDENEYE 007 
MISSION: IMPOSSIBLE 
MORTAL KOMBAT 4 
MORTAL KOMBAT TRILOGY 
TUROK:DINOSAUR HUNTER 
DIDDY KONG RACING 
STAR FOX 64 
STAR WARS: SHADOWS OF THE EMPIRE 


JAMES BOND 0077 
Develo; Ng XE 


IG LAND 
RIO LAND: 
ENCONS 
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+ Yu Yu Hakusho e 


estrelados pelos heróis 


Você que é aficcionado por animes 
(vulgo desenhos japoneses) e está 
louco para viver as aventuras de 
seus personagens favoritos no 
console de seu videogame, n 
desespere. Procure direito na sua 
locadora. Há vários cartuchos para 
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TERROR NA TELA 


Quem é do tempo do Nintendinho de 8 bits 
certamente se lembra dé Shadowgate, 
aventura fantástica de terror lançada em 
1989, que se passava-em um enorme e 
sombrio castelo. A mesma equipe de 
programadores deste clássico foi chamada 
para criar sua sequência para 64 bits. E que 
sequência! Shadowgate 64: Trials of the 
Four Towers vem cheio de criaturas 
horripilantes, quebra-cabeças e armadilhas, 
com uma incrível visão 3D em primeira 
pessoa. A Kemco promete.o lançamento 
deste game de 128 mega para o início do 
ano que vem. 


O RETORNO DE UM CLÁSSICO 


Quem curtia videogame na década 
de 80 nunca esquecerá o clássico 
Pitfall, um dos primeiros jogos de 
aventura. E que aventura! 

O personagem principal, que levava 
o nome do game, era uma espécie 
de Indiana Jones virtual e 
enfrentava os maiores perigos para 
tentar salvar uma garota. 
Atravessava pântanos usando cipós, 
escapava de avalanches de pedras e 
até ousava usar jacarés como ponte. 
Pois agora chega a versão de Pit- 
fall para 64 bits! Já foi anunciada 
pela Activision e está marcada para 
sair no Japão até o final deste ano. 
O game será todo em 3D e, com 
toda certeza, trará desafios muito 
maiores. Dessa vez é Pitfall Harry 
r., filho do lendário personagem, 
quem estrela o game. Vai ter muito 
neguinho de 30 anos comprando o 
N64 só para lembrar os tempos de 
moleque. 


UTUBRO 


OS PRIMEIROS JOGOS DO 


AME BOY 
SOLORIDO 


Na edição anterior, trouxemos em primeira mão 
o lançamento do Game Boy Color, versão de 56 
cores do portátil. Já se sabe que seis jogos serão 
lançados inicialmente, mas ainda nenhum nome 
está realmente confirmado. 
Fontes não-oficiais especulam que logo 
veremos na telinha colorida títulos como Gex, 
NHL Hockey, uma versão de Pokémon, uma 
nova aventura do Mario e uma novíssima 
versão de Tetris. A Kemco deve lançar Top 
Gear Pocket e Shadowgate Classic, ambos 
também em cores. 

O lançamento nos EUA do Game Boy Color 
está previsto para o mesmo dia que o 
esperadíssimo The Legend Of Zelda: Ocarina 
of Time, 23 de novembro. 
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GA A RTA E 
: MAR UR Ed e, o 
E a febre dos bichinhos virtuais continua, |) 
Quando a Nintendo lançou no Japão o 
portátil Pokémon Pikachu (uma mistura jo 
de Pokémon com os populares pets |? 
virtuais) em março, ele logo virou mania » 
entre a criançada. d 
Tanto que agora está sendo lançada sua ja 
sequência, com uma das personagens |? 
mais conhecidas do Japão: a gatinha 1 
Hello Kitty. Em Pocket Hello Kitty, | 
você acompanha a felina falando ao p 
telefone, praticando esportes, p 
coletando e usando itens. Pocket |? 
Hello Kitty foi lançado em agosto M 
por lá e custa o mesmo preço que o n 
k Pokémon Pikachu (2.500 ienes, pouco “q 
h mais de 20 reais). W 
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| DESAFIO 


Você terá que nos enviar três fotografias 
tiradas do Super Mario 64: 


1. Mario junto com o Yoshi, em cima 
do castelo. 

2.A menor marca de tempo possível 
no escorregador da Princesa. 

3.A careta mais maluca e engraçada 
do Mario na tela de abertura. 


Leva para casa o prêmio o jogador que 
cumprir o primeiro quesito, atingir a menor 
marca no escorregador e fizer a careta mais 
criativa do Mario na tela de abertura. 

Em caso de empate nos primeiros dois 
quesitos, o desempate será feito pela redação 
da revista Nintendo World, que escolherá a 
melhor careta do Mario. 


* Diminua as luzes do ambiente 
* Coloque a câmera em uma 
superfície plana 

* Não use flash 

* Regule o contraste e o brilho 
de sua TV 

* Enquadre somente a tela de 
sua TV na foto 

* Escreva seu nome, endereço, 
idade e telefone no verso de 
cada foto 


Ninilendo 


à IT 
WAOIJRULTID) 
PARTICIPE E CONCORRA A UM KIT ARCADE COM TV, 


NINTENDO 64, DEZ CARTUCHOS E UM MONTE DE ACESSÓRIOS 
PARA VOCÊ MONTAR UM ARCADE NA SUA CASA! 


O vencedor ganhará: 

* Um televisor Gradiente 

* Um Nintendo 64 

* Um Rumble Pak 

* 10 cartuchos diferentes para N64 da 
Nintendo by Gradiente 

* Um Game Boy Colors 

* Um kit de acessórios da Interact incluindo 
Mako Pad, Shark Pad Pro 64 e Super Pad 64 
* Um relógio Nintendo 

* Um boné exclusivo da Nintendo World 

* Um ano de Nintendo World (doze edições) 


Você sempre diz que sabe tudo de N64? Então agora vai provar para o Brasil inteiro - e ainda deixar o 
resto do país morrendo com inveja do seu Kit Arcade! Nosso endereço está na página 4! 


de funcionários da Conrad Editora ou Gradiente Entertainment. 


icipação 


Promoção de cunho cultural. Não é necessário fazer nenhuma compra. É proibida a | 


hardware 


Desde seu surgimento, há quase 10 anos, o Game Boy enfrenta 
um problema de difícil solução: é praticamente impossível 
utilizá-lo em lugares pouco iluminados. Não é muito chato 
quando você está em uma longa e entediante viagem de ônibus 
com vontade de jogar e a coroa ao seu lado pede para você 
apagar a luz porque quer dormir? 

Foi pensando em problemas como este que a Nintendo resolveu 
lançar (por enquanto, somente no Japão) o Game Boy Light. 
De tamanho idêntico a um Game Boy Pocket (com a diferença 
do compartimento de pilhas ser maior), ele traz mais uma 
inovação ao portátil. 

O Game Boy Light tem uma fonte de luz interna saída 
diretamente da tela de cristal líquido, similar àquelas usadas 
em relógios digitais esportivos. A luz, de cor azulada/ 
esverdeada, permite a visualização do jogo em qualquer 


Esse espaço está reservado  rência!). 


GUNDAM 


para uma expansão de Ocartucho, previsto para estar nas 
memória RAM. Tempos atrás, lojas norte-americanas a partir do dia 
foi anunciada a inclusão de um | 24de novembro, permitirá gráficos de 
cartucho de expansão de memória | alta definição, mas não será im- 
RAM de 4 MB junto com o Nintendo 64 | prescindível para o funcionamento de 
Disk Drive. Como o lançamento desse -gamesqueoutilizam.O primeirojogoa | neste planeta que não quer isso? 


GAME BOY LIGL 


Para jogar dentro de cavernas, no fundo do poço... 


ocasião, mesmo que não exista 
nenhuma iluminação. ; 
Outra diferença é que a chave | 
Power (liga/desliga) tem três 
posições ao invés de duas: a 
primeira, para desligar o GB; a 
segunda para ligá-lo e a terceira 
para acender a luz. 

Nas cores dourado e prata, o GB 
Light usa duas pilhas AA, ao 
contrário das 2 pilhas AAA que o 
Game Boy Pocket usa. Ainda não 
há previsão de lançamento deste 
produto nos EUA ou por aqui, mas 
com certeza será muito bem-vindo! 


MAIS MEMÓRIA PARA O N64 


Sabe aquela tampinha queficaem | periférico continua envolto em 
cima do Nintendo 64, onde está mistério, a Nintendo resolveu 
scrito “Memory Expansion”? | lançar o cartuchinho — que você 
uem é curioso já fuçou ali para  conectará direto no seu Jumper 
ver o que tem dentro e acabou Pak — antes mesmo do 64DD. Com 
dando de cara com o Jumper Pak, esse upgrade, o N64 dobrará sua 
que muita gente nem sabe pra que memória RAM, passando ater8MB contrário do Rumble Pak - que 
serve. (quatro vezes mais que a concor- 


apresentar compatibilidade é o 
superaguardado Turok 2: Seeds 
of Evil (que sai já no dia 10 de 
novembro). O expansor de 
memória tem data de lançamento 
prevista para novembro e, ao 


veio num pacote junto com Star 
Fox 64 -, será vendido sepa- 
radamente. Essa decisão foi toma- 
da para dar a opção aos jogadores 
de querer ou não as vantagens 
gráficas proporcionadas pelos 4MB 
a mais. Será que existe alguém 


NO N64 


Ao completar 20 anos, o mais famoso robô espacial ganha uma aventura animal para o N64 


Gundam e outros populares robôs da animação japonesa estrelam Super Robot Battle, a versão americana de Super Robot Spirits. O jogo 
possibilita ao gamemantaco utilizar uma série de golpes diferentes durante combates de estremecer o universo. Você poderá optar em jogar com 


orobô de sua preferência, seja com o Shinning Gundam —da série G Gundam — como osupermecha VoltV. 


Pena que ficaram de fora os mechas dos animes Neon Genesis Evangelion e Mobile Police Patlabor. E por que não também a versão atual 


do Robô Gigante? Com certeza Super Robot Battle ganharia um tempero todo especial. 
O lançamento de Super Robot Battle faz parte do plano da Bandai, uma das maiores fabricantes de brinquedos do mundo, 
de popularizar ao máximo os Gundams nos States. Além de jogos para videogame, os animes que contam a saga dos supermechas 
iniciada em 1979 também estão sendo lançados no mercado de vídeo norte-americano, a começar pela primeira série Mobile Suit Gundam. 
Super Robot Battle está previsto para chegar às lojas norte-americanas até o próximo Natal. 
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a 

AA, Aproxima-se o 
lançamento de A 
” Lenda de Zelda: A 
Ocarina do Tempo. 
Com isso, mais detalhes 
sobre o jogo e sua história vão 
sendo revelados por Shigeru 
Miyamoto e sua equipe de progra- 
madores - mas exclusivamente para 

a Nintendo World, claro! 


UMA SAGA ANTERIOR 
Já se sabe que o novo game se 
passará em uma época anterior a 
Zelda Ill. É como a nova trilogia 
de Guerra nas Estrelas, que 
contará o que aconteceu antes dos 

filmes que conhecemos. 

Os jogadores vão controlar o herói Link, 
um ancestral do Link que aparece nas 
versões do Super NES, Game Boy e NES. E 
o mais legal: o personagem envelhece du- 
rante a história! Isso mesmo! Você inicia o 


D herói Link terá que comer o pão 
que o diaho amassou para 
conseguir recolher as três 

pedras sagraias e encontrar o 
esconderijo da Triforce 
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game controlando um garotinho e, no fi- 
nal, ele estará quase um adulto. 

No início da história, Link se prepara para 
a cerimônia de chegada da sua 
maioridade. Na tradição da raça dos 
Hilyans, as crianças recebem uma fada da 
Árvore das Fadas quando atingem a idade 
adulta. Ela torna-se uma companhia 
constante da pessoa, acompanhando-a 
para sempre, como um “anjo da guarda”. 
Mas parece que a cerimônia de Link não 
está destinada a ser das melhores... 

A Árvore das Fadas, fonte dos espíritos 
guardiões, foi capturada por uma 
estranha criatura das profundezas da 
floresta. Link está disposto a encontrar 
Navie, seu espirito guardião, e, com a sua 
ajuda, derrotar a tal “criatura”. Aí entra 
nosso já conhecido vilão, Gannon. 
Zelda conta uma antiga história de 
Hyrule, quando Gannon era conhecido 
apenas como Gannondorf Dragmire, o 
“Rei dos Ladrões”, e não a poderosa 
criatura do mal que ele se tornou nos 
outros jogos da série. Gannondorf 
desejava o poder da Triforce e procurava 
em Hyrule um lugar para descansar. Como 
o vilão vagava pela floresta de seu povo,- 
Link sabia que estava em grande perigo. 
Ele pegou a pedra da Árvore das Fadas e 
rumou para o Castelo de Hyrule, capital 


1958 


do povo Hyruliano. 

Ao entrar no Castelo, Link recebeu as boas- 
vindas da jovem Princesa Zelda (sempre 
ela!). Ela estava bem a par da crise que 
afetava a terra de Hyrule. Zelda conta 
maiores detalhes sobre o esconderijo da 
Triforce, dizendo que Link precisava achar 
as três pedras sagradas que encaixavam em 
uma Ocarina (uma espécie de flauta 
antiga) mágica. Este instrumento serviria 
como chave para um mundo escondido. É 
aí que a corrida de Link contra o maligno 
Gannondorf para achar as três pedras 
sagradas e o esconderijo da Triforce 
começou! 


RESPEITO À TRADIÇÃO 

Zelda talvez seja a série mais consagrada 
dentre os games de RPG. Portanto, faz todo 
sentido que alguns elementos tradicionais 
das aventuras anteriores tenham perma- 


s lojas o game mais esperado de todos os tempos 


necidos idênticos nesta versão. 

Link usa as mesmas armas, entre elas o arco 
e flecha, o bumerangue e a espada. Como 
no Super NES, é possível segurar o botão A 
para aumentar o poder da espada. O 
gancho também promete ser um dos 
acessórios mais legais de Zelda. Quando 
atirado, a tela faz um zoom e você sente 
como se estivesse sendo puxado junto com 
Link. O efeito é impressionante. 

O herói também precisará andar a cavalo 
para alcançar lugares mais distantes. Será 
possível chicotear o animal para ir mais 
rápido. O número de chicotadas permitidas 
irá depender da quantidade de cenouras 
que você tem disponível para alimentar o 
cavalo. 

Como o game é totalmente em 3D e os 
movimentos dos personagens são bem 
livres, seguir o inimigo com a espada pode 


ser bem difícil. Por causa disto, um novo 
movimento foi adicionado para permitir 
que o adversário nunca saia de seu campo 
de visão. Se o botão Z for segurado du- 
rante uma briga, você sempre estará 
encarando o inimigo, não importa em qual 
direção você mova o direcional. A luta não 
chega a ficar fácil, mas também não fica ; PN - ii 

impossível. atata te Link 


IMERSÃO ABSOLUTA 
Neste autêntico RPG, a história se 
desenrola em um mundo em 3D 
realista. A profundidade dos cenários, 
os ângulos de câmera dramáticos, os 
objetos e a animação unem-se para 
criar uma das experiências mais 
imersivas de videogame de todos os 
tempos. É como se você realmente 
estivesse ao lado de Link em sua jorna- 
da! 

Embora o estilo de jogo tenha sido 
projetado para agradar crianças e 
adultos, a aventura traz verda- O, 
deiros desafios. Imaginem só: « 
256 mega de pura adrenalina em 
ambientes 3D e vozes digitalizadas! 
Aguarde mais detalhes sobre este 
incrível jogo nas próximas edições 
da Nintendo World. Nós 
também não aguentamos mais 
esperar... 


Para que Link não se canse ao percorrer grandes 
distâncias foi criada uma montaria especial 


CE EXTRA! 

Fontes não-oficiais garantem: a galera norte-americanos que reservar nas lojas o 
cartucho The Legend of Zelda: Ocarina of Time do dia 14 de outubro até 22 de 
novembro vão ter direito a uma edição limitadíssima de cartuchos totalmente dourado 
do jogo. A promoção só é válida neste período. Depois disto, apenas o cartucho da cor 
tradicional (cinza) estará a venda. Só um porém: isso só vale nos States. Por enquanto 
nada está decidido sobre essa promoção aqui no Brasil ou em outros países. 


UTUBRO 


1998 


Pegue seu cruci- 
Eis fixo, estacas, 
algúns litros de 
água benta e muitos 
dentes de alho. O 
Conde Drácula e as 
forças do mal vão 
se infiltrar no 
4 Nintendo 64 em 
| Castlevania. 
| Depois do sucesso 
A —  dasaventuras 
f dos Belmont 
desde os 
tempos do 
Nintendinho, 
a Konami promete muito terror e ação em 
3D num cartucho de 96 mega de memória. 
Em Castlevania, o jogador poderá 
escolher entre dois personagens. A 
conhecida família caça-vampiros Belmont 
estará representada pelo jovem Schneider. 
Como seus antepassados, ele usará um 
poderoso chicote, que desta vez possui um 
eficiente sistema de mira. Toda vez que 
um inimigo surgir na sua frente, um alvo 
verde irá aparecer. + 
A outra personagem é Carrie Eastfield, uma 
jovem especialista em magia. Cada um dos 
personagens tem sua própria história e 
múltiplas rotas possíveis para seguir, além 
de seu próprio final. Você só conseguirá 
conhecer todas estas diferenças se terminar 
o jogo com um deles de cada vez. 


* passagem do tempo. 
bém haverá um relógio, 


inferno escon 
: Ed 


que irá indicar que hora 
ê planejar 

da. 

ua 


Como nos jofblanter es dos consol s 

Nintendo, Drácula, o Rei dos vampiros e umvê 7) 

seus capangas estão novamente seus e, você se tornará. ; 
EA Ê : 

espreitando a terra de Castlevania. Já que um morto-vivo também! | 

Sr 7 ] 

| 

| | 


são criaturas noite, os sanguessugas do. Durante a noite, seu camp 
lem-se durante o dia, mas — devisão estará limitado, e 


| muitos vampiros irão 
aparecer. Exploração é a 
chave do sucesso em 
| Castlevania. Existem 
E quilos de segredos 
é escondidos nos sinistros 
| castelos e será preciso 
encontrar todos para 
continuar sua missão. 
Foices afiadas O game traz muitas 
- im nosso sequências cinemato- 
qo gráficas, que aparecem 
Ei as em diversos momentos 
| do jogo. As cenas são 
| assustadoras de verdade. 
Se você é do tipo que 
suou frio assistindo 
| Pânico, recomendamos 
* que não jogue o game 
durante a noite. Cada 
“ inimigo foi criado para 
| ser o mais horrível 
possível. Espere todo tipo 
de criatura, desde 
| esqueletos ambulantes 
— | até mulheres-tarântula. 
| Além destes monstros, 
| você terá ainda que 
| derrotar ninguém mais 
| ninguém menos que 
Drácula em pessoa, e em 
| três períodos diferentes. 
| Castlevania contém 28 
| áreas distintas de 
| exploração, além de oito 


Desçaa lenha, 
a melhor, 
a chicotada! 


Foi 


malignas. Entre eles, a “deliciosa” e 


“suculenta” carne (ou peru, ou frango, não 
importa!) que recarrega suas energias 
quando você estiver fraquinho. 

Quem reclamava da falta de jogos de 
terror para N64 já pode ir se preparando. - 
Castlevania promete ser uma das 
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itens fundamentais para enfrentar as forças | imune 


experiências mais arrepiantes do universo 
dos games, A Konami prevê o lançamento 
do jogo para 6 inverno americano (o nosso 
verão). Nas próximas edições da Nintendo 
World, mais:novidades sobre este jogaço! 
Até lá, tome cuidado ao sair à noite. Os 
vampiros podem estar à espreita! 


VN 


Demorou, mas chegou. RUE dee 1996, só agora Mission: Impossible dá as caras no Nintendo 64. E já 
chega gerando polêmica. 
Quem esperava um jogo parecido com GoldenEye 007 se desapontou. Mission: Impossible é muito mais um 
game de espionagem e estratégia do que de tiroteio. Para cumprir os objetivos não basta matar quem 
estiver na frente, é preciso usar a inteligência e também muita imaginação. Mas isso não quer dizer que o 


game não tenha ação de sobra. Tem, e muita! 


TRÊS DÉCADAS EM PRODUÇÃO 
Mission: Impossible começou como um seriado para a TV em 66, permanecendo no ar até meados dos anos 70. 


Naquele tempo, o grupo IMF (Impossible Mission Force) era liderado pelo agente Jim Phelps, que tinha à sua 
disposição uma equipe com os melhores profissionais da área da espionagem. Depois disso, a série retornou nos anos 
80, ficando no ar por mais duas temporadas. 
Finalmente Hollywood se rendeu à série. Em 96, foi lançado o longa-metragem, com o astro Tom Cruise no papel 
principal. Foi um grande sucesso nos cinemas do Brasil e de todo o mundo, que já tem continuação prometida para 
julho do ano que vem, desta vez sob direção do mestre dos filmes de ação, John Woo (A Outra Face). 
Com tudo isso, Missão Impossível era um material mais s do que óbvio para inspirar u um game de espionagem. 


Ice Hit 
Sua missão se inicia na neve, no meio de uma base inimiga fortemente armada. Ninguem sabe 


que você está lá, então faça tudo silenciosamente: é preciso se disfarçar, encontrar seus aliados 
e sabotar os planos dos inimigos. Se você for cuidadoso, é possível cumprir as missoes sem 


tomar nenhum tiro. 


DE corais Ig ; É á 
fo to a Nao IB. Pule as caixas e a grade. Siga para a esquerda até 
Clet to súnien pin Clutter À chegar na primeira cabana. Espere o soldado entrar 

e siga atrás. Cuidado para não ser visto por 


ninguém! Discrição é fundamental. 


2. Lá dentro, mate o oficial e use o item Fai 
só a que serve para car a identi 


Farma. Seis tiros devem resolver. Seja 
to! 


o envelope 
à ao lado do 
Veículo, Espere ele 
ligar o motor e suba 
ceria, Seu 
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s ais! A clássica trilha sor 
ne por Larry Mullen e Adam Clayton do UZ, a U 
níveis de | possíve 


odos os objetivos das 
e isso, só se os nossos 


em na sua 


q <a 


le cabana. Verifique o poi 
vermelho em 
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RECOVER NOC LIST 

Nesta missão, você está infiltrado em uma festa da alta sociedade na 
Embaixada Russa, em Praga. Além de todos estarem desconfiados de você, 
uma assassina profissional está vigiando todos os seus passos. Por isso é 
preciso agir com muito cuidado, como um autêntico agente secreto. Você 
estará praticamente desarmado, apenas com um Blow Pipe (uma zarabatana) 
e 6 Smoke Generators (geradores de fumaça) nos bolsos. 


se com o casal que está em frente ao vaso de porcelan 
Espere o homem sair e fale discretamente com a mulher (ela é sua 
aliada). Ela lhe dará o Facemaker. Cuidado! Ninguém poderá vê- 
los durante a negociação. Se vocês forem surpreendidos por 
É algum guarda, ganharão uma viagem j 
| direto para Sibéria, sem escalas... ns» 


| 2. Siga direto para o salão principal da embaixada. No caminho, use os 

| seus Smoke Generators nas cinco saídas de ventilação que existem nos. 

| corredores. Existe uma na sala inicial, uma próxima ao corredor do 

| banheiro, uma ao lado de uma poltrona e duas no salão principal. Não 
se esqueça que ning poderá vê-lo fazendo isso. 


4.4 3. Já no salão, converse com o barman, que também 
disfarçado. Ele lhe dará um copo de bebida e pó par 
converse com o pianista. Ele dirá que precisa 
poder tocar a música favorita do embaix 
| ele quer: saia do salão, converse com o c; 
tado no sofá e pegue a partitura (sco) 


4. Volte para o salão e entregue a 
partitura para o pianista. Assim 
| que ele começar a tocar a 
| música, o embaixador irá 
descer. Converse com ele 
| enquanto escuta sua 
E ? música favorita. 
Afaste-se um pouco do embaixador, vire-se de 
costas e use o copo de bebidas quando o garçom | 
estiver próximo. Você irá propor um brinde a 
embaixador. El 
enjôo e sair. 
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5. Siga o embaixador até o banheiro, e lá, nocauteie-o com um soco. Use 
o Facemaker para assumir sua identidade e saia como se nada tivesse 
acontecido. Não esqueça de fechar a porta do toalete antes de sair! 


6. Na pele do embaixador, procure uma mulher toda vestida de 
vermelho. Sim, ela é a assassina que está atrás de você. Ela correrá para o banheiro e 
descobrirá o corpo do verdadeiro embaixador. 
Siga-a e derrube-a rapidamente-com o Blow 
Pipe ou com seus punhos. Se você demorar, 
ela o matará primeiro. 


7. Sua missão está quase terminada. Volte 
para o salão e suba as escadas. Vire para 
esquerda e use o.último Smoke Generator na 

| saída de ventilação. Volte, siga reto e passe 
pelo guarda para acessar a área restrita e 
completar o último objetivo. 


SIN 


- 
7 


- Missão 2: 
a Warehouse 


NO! 


1. Você ainda estará na identidade do embaixador. 
'* Derrube o guarda, pegue sua arma e atire cinco vezes 
| em uma das caixas que bloqueia a entrada. A 
passagem ficará aberta, mas gás tóxico será liberado. 
Seja rápido para não sufocar! Você poderá 
recarregar um pouco da energia nas caixas de 
primeiros socorros que estão escondidas. Atire em 
todos os soldados para acumular munição. 


WI 


A 
I 


I| 


| 2. Vá destruindo as caixas para abrir seu caminho. Não atire muito 
de perto para não ser afetado pela explosão. Cuidado para não 
cair nas piscinas de ácido verde! Com a roupa anti-gases ficará 
mais fácil completar a missão. 
Ela está dentro de um caixote 
com um desenho diferente. 
Destrua a caixa e respire 
aliviado. 


100 
1 Pa 


1 


3. Percebeu um caixote 
amarelado meio 
esquisito? Destrua-o 
para descobrir um 
estranho artefato, o K- — 
30 P. Procure outros 
quatro caixotes iguais e destrua-os também. O seu radar 
vai indicar a localização. 


4. Falta encontrar a chave (key). Ela está com um soldado 
"| que está escondido atrás de uma 
* parede de caixas. Atire no inimigo e 
pegue a chave no chão. 


5. A saída da fase se encontra atrás de 
quatro caixas, ao lado do último 
Ra de K-30 P. Destrua as caixas e use a 
chave na porta para encerrar a missão. 
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Fab Fo sas 

ma video ee zer 

viria paes 

Find ciari o 

Spbotase viSRo Ink 

Fin exit passoara 
tor oraer 


1. Assim que 
começar a fase, 
guarde a arma e comporte-se: os soldados 
irão atacá-lo se você fizer qualquer 
movimento suspeito. Não ataque ninguém 
e entre na porta no final do corredor. Você 
encontrará o agente Robert Barnes. Fale 
com ele e escute suas últimas palavras... 


2. Siga pelo primeiro 
corredor e entre na sala de 
vídeo. Procure um Beeper 
sobre o painel. Saia desta sala e siga até a sala da prisão, onde 
você será abordado pelo carcereiro mal encarado. Espere ele 
virar de costas e pegue o Video Freezer que está sobre a mesa. 


3. Procure uma porta com um guarda na frente. Ele impedirá 
sua passagem, então use o Beeper na parede do corredor. Isso 
atrairá a atenção do guarda e você poderá entrar na sala de 
tintas. OFacemaker estará sobre uma prateleira. Pegue-o e saia 
rapidamente antes que 
alguém te veja. 


4. Agora é preciso entrar no gabinete 
do chefe de segurança. É a porta dupla 
vermelha com um guarda na frente. 
Converse com o chefe de 
segurança e, quando ele não 
estiver vendo, pegue a Dart 
Gun (arma de dardos) que 
está sobre a mesa. 
Quando ele estiver de 
costas, atire um dardo e ponha-o para dormir. Depois de 
esconder o corpo do chefe de segurança, use o Facemaker 
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5. Procure em uma das estantes uma pequena taça dourada. Mexa nela para revelar um 
botão secreto. Pressione este botão para abrir uma passagem 
para a sala de segurança. Entre na sala e ponha os dois 


Passcard sobre o balcão e use o Video Freezer na aparelhagem ao lado do x i 
grande monitor. Pronto: você sabotou a conexão com a Rússia! | 


6. Saia desta sala (não esqueça de guardar a arma!) e vá para a sala de vídeo. E | ) | 
Converse com o homem e ele lhe dará aTransfer Order (ordem de 
transferência). É só isso que faltava para libertar sua parceira, Candice 
Parker. 


7. Vá para a sala da prisão e entregue a ordem de transferência para o 
| carcereiro desconfiado. Ele irá libertar Candice. Revele a ela sua verdadeira identidade e saiam juntos 
da sala em direção à entrada da fase. 


8. Lembra daquela porta grande que não abria de jeito nenhum? Esta é a sua saída! Use o Passcard no 


painel de controles ao lado da porta e corra com Candice para a liberdade. Mais uma missão 
cumprida. 


E 
S 


1. Nesta fase, abilidade e 
paciência irão contar 
mais do que qualquer 
coisa. É preciso 
atravessar com 
segurança por cinco longos corredores. O probléma é 
que o piso é eletrificado em vários pontos (os quadrados 
vermelhos). Pise somente nos azuis. Cuidado, porque 
além do choque, às vezes você poderá cair sobre uma 
mina explosiva.É melhor caminhar pelos cantos do que 
dar longos saltos. 


J1gISSOdNI 


2. Use sua arma de dardos para dar conta dos soldados. 
Seja rápido na travessia, pois se você ficar 
muito tempo parado, todo o piso ficará azul 
e você não terá como distinguir o caminho 

: seguro. Depois de passar pelos corredores, 
tudo o que você precisa fazer é pressionar 
um botão na parede. Fácil, fácil. 


tica 
Na próxima edição você confere 
mais algumas missões impossíveis. 
Ate o mês que vem! 
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Na Nintendo World Nº 1 você aprendeu como 
atravessar os quatro primeiros mundos do 
E TM legítimo sucessor de Super Mario 64. Agora 
V chegou a hora de acabar com os terríveis 
| planos da bruxa Gruntilda e impedir que a 
pequena: Tooty v 


feiticeira desse 
irmã de Banjo. Mãos 


“uma mocréia horrenda. 
dos restantes, liquide a 
ocionante jogo e salve a 

a obra! 


O Nintendo/Rare. Jogo criado por Rare 


FREEZEEZY PEAK 


1 - Destrua todos 
os bonecos de 
neve com o 
mergulho de 
Kazooie. A peça 
aparecerá no 
topo da cabeça 
do boneco de 
neve gigante. 


Quase congelando em seu E 
Mumbo Jumbo transform jará você em 
le marinho em troca 


e | 
E o id Pini 3-Useotrenó e caia em cima do urso 
2 - Dentro do cachimbo do BONE que está com dor de barriga. 


4 - Ajude os dez enfeites a chegarem 
na árvore de Natal. Depois, dê uns 
tiros no botão que irá aparecer no 
vaso, voe três vezes por dentro da 
estrela no topo da árvore e entre nela 


6 - É época de Natal em Freezeezy 


para descolar mais uma peça. 5 Amasse os botões do bonecão. : j 
Peak. Banque o Papai Noel e distribua 
“os presentes para os pequenos ursos, 
Nus E 
e 
PA 
Pa ( 


4. re nd ta E 
Aus sê ê 
e a E CAE ei E z E dá RED SLALOM GATES ANO TRY 
7 - Vire leão marinho e aposte uma 8 - Ainda como leão marinho, converse TO BEAT ME TO THE ENO 


corrida com o urso. com Wooza. 


9 - Vença mais uma vez esse urso 
tartaruga (esta peça só é conseguida 
depois de aprender a usar os tênis na 
e Gobi's Valley). 
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GOBI'S VALLEY 


Apesar do sol gostoso que está fazendo 
nesse mundo, nem pense em parar 
para pegar um bronze, pois Tooty está 
prestes a trocar de cara com a baranga 
da Gruntilda. Fique esperto: a maldição 
dos faraós pode cair sobre você. 
Cuidado com à grande quantidade de 
múmias loucas para te grudar um 
pouco de esparadrapo. Também nesta 
fase ficamos conhecendo o camelo 
Gobi - um personagem que ajudará 
você a conseguir várias peças durante o 
game. 


E 


4- Pegue os tênis, pise neste símbolo e 
seja ligeiro para entrar na pirâmide. 


7- Mande bala na boca dessas cabeças 
de cachorro. Vai surgir uma pirâmide 
onde você deve passar por um 
labirinto. 


(E 
pe 
do 


Vito om S 


2- Voe por entre os arcos dos antigos 
faraós 


5- Novamente com os tênis, roube o 


doce da mão da criança. 


8- Liberte o camelo Gobi. 
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ai 
1- Jogue ovos nas narinas de Jinxy, a esfinge. 
Entre nela e pegue a peça lá em cima.” 


3- Acerte este alvo e entre na 
pirâmide, Jogue três ovos dentro 
cesta da serpente Histup. 


ti 


PN + 


Então não vai ter problemas para 
pegar essa peça. 


da 


6- Você jogava “Bozo Memória”? 


9- Dê uma bicada no camelo para 
refrescar a àrvore. 


31 | Nintendo ) 


WOLTO: 


6 GREETINGS, O SOLIO ONE! 
O PM TUMBLAR 


Ahhh, nada como um cruzeiro pelos 
mares do sul... pena que você não vai 
poder curtir esse barato. O navio desta 
viagem não passa de uma barca furada 
lotada com os capangas de Grunty. 
Cuidado ao mergulhar: a água é tóxica e 
você terá menos oxigênio. 


* ET 
24% NES Na 


OUTUBR 


WORD 


3- Encha os 


tulipas, orqu 


8- Vire abé 


Z 
ai 
n. 


av 
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CLICK CLOCK WOOD 


Esse mundo é do tipo 4 em 1. Isso 
porque são quatro fases distintas, 
mas com visual idêntico, cada uma 
representando uma estação do ano. 
as você o de ei tarefas, 


“entrada da casa de um castor, 
alimentar um pássaro faminto e por 
aí Val. Preste atenção nas sutis 
diferenças das fases proporcionadas 
pelas condições climáticas. 


5- Dentro da cabana (verão) 


GRUNTILDA'S LAIR 


1- Essa não dá pra não ver. 
Está logo no iníco do jogo 


Esse é o mundo principal 
onde todos os outros estão 
situados. Como explicado 
na edição anterior, você 
deve conseguir peças de 
quebra-cabeças e notas 
musicais para ir 
progredindo pelo game. As 
peças do mocó da feiticeira 
aparecem quando você 
aciona os botões-bruxa em 


2- Saia de Mumbo's Moun- 


1- Entre por uma porta lá no alto da fase e 
passe pelo meio dessas raízes nervosas 
(primavera) 


6- Quebre a rocha que está obstruindo 
a entrada da casa de Gnawty, o castor 
(verão), e depois entre nadando para 
receber o pagamento (outono) 


3-Suba na “fachada” de navio 
que está próxima à entrada de 
Treasure Trove Cove 


tain como cupim e suba a 


cada um dos mundos. montanha 


7- Use a plataforma para chegar até a 
peça dentro do sarcófago. 


6- Em cima da entrada de Freezeezy Peak, 
existe um botão que aciona uma 
plataforma de vôo. Dê uma bicada no 
botão, corra até a plataforma e volte 
voando. 


8- Repita o procedimento da peça seis e 
mm quebre o olho direito da estátua da 
bruxa. 
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4- Entre na colméia e extermine as 
abelhas. Para ficar mais mel na chupeta 
ainda, use a invencibilidade (verão) 


das sua espécie não se atrevem a ir 


| 2- Vire abelha e voe até onde as outras 
(primavera) 


8- Ache todas as seis avelãs do esquilo 
Nabnut (outono) 


9- Quebre o ovo gigante (primavera), 
alimente o pássaro Eyrie com cinco 
a taturanas (verão) e depois mais 10 
7- Jogue ovos dentro do buraco para : (outono). Ele vai ficar com o bucho tão 
sm semear a planta (primavera) e a regue mm ms Cheio que vai ter que... humm... fazer 
dando bicadas no camelo (verão e suas necessidades (inverno). Ainda bem 
outono) que lá de dentro só sai uma peça... 


5- Use esta plataforma giratória para 
pular dentro do vaso. 


E 
; | : e GRUNTY'S FUR- 

4- Amasse os dois olhos desse “ 

Gruntilda” 

[o 


9- Nesse piscinão perto da porta musical 
450, 


“ Mosaico 


É chegada a hora de testar 
todas as habilidades que 
você aprendeu ao longo do 
jogo. Você será testado de 
todas as maneiras 
imagináveis e inimagináveis 
- e aí, a gente aqui da 
Nintendo World não vai 
entregar o ouro, se não 
perde a graça. 

Só avisamos que Gruntilda 
está te aguardando para 
um combate mano a mano 
(se é que dá pra acreditar 
nisso). Capriche: Tooty está 
contando com você... 


“if 


10- Saia de Click Clock Wood como abelha 
e voe até essa abertura na árvore. 
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Há muito tempo um jogo de corrida com tanta emoção não era lançado. Gráficos sensacionais e uma jogabilidade 
que de tão animal dá a impressão que se está, de fato, dentro do cockpit de um carro de Fórmula 1. 
F1 Grand Prix é isso e muito mais. É de pirar!!! A seguir, você fica sabendo de todas as manhas de cada uma 


a Ferrari de Michael Schumacher em cada um dos circuitos da temporada. O pódio espera por você! 


À pista australiana tem apenas algumas curvas acentuadas para direita e 
nenhuma curva muito fechada. O segredo das curvas para direita é frear 
assim que você enxergar a placa. Breque apenas por um momento, então 
deixe o próprio impulso do carro te levar, até você poder acelerar novamente. 
Seu carro cortará sobre a grama, sem maiores problemas. 


Ajustes do carro recomendados 
E-Wing: 15 
R-Wing; 20 
fear: SH 
Susp: MH 
Steering: 22 


“ Se você achou Interlagos difícil, espere até ver esta pereira. À pista da 


Argentina tem cinco curvas em 180 graus, que obrigam o piloto a reduzir a 
velocidade para menos de 100 mph. Uma hoa maneira de dominar a pista é 
seguir os carros atlversários. Guitlado com a “pista falsa” antes da entrada 


- doshoxes. Parece muito com a de vertate, e você corre o risco de se confundir 


Ajustes do carro recomendados 
EMling: 35 
ReWing: 40 
ficar; SL 
Susp: MH 
Steering: 26 
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| 
| 
| 
| das 17 pistas que compõem o jogo. E ainda preparamos a melhor configuração para você detonar com 
| 
| 
| 


Interlagos mistura retões com curvas de haixíssima velocidade, o que faz 
tela uma das pistas mais difíceis do campeonato. À área dos hoxes é 
particularmente complicada. Você terá que reduzir muito antes da entrada. 
As curvas em “S” próximas aos boxes são sinuosas e merecem atenção 
reilobraia. Tente também evitar a grama na última curva. 


Ajustes do carro recomendados 
E-Wing: 30 

R-Wing: 25 

Gear; SL 

Susp: MH 

Steering: 24 


Amaioria dos trechos sinuosos de Suzuka porem 
ser dirigidos em alta velocitade, mas existem 
alguns locais onde é preciso ser cauteloso. 
Cuidado com a curva antes da passarela. Parece 
simples, mas será necessário reduzir a marcha 
e a velocidade para menos de 100 mph. Outro 
ponto crítico é a entrada dos hoxes. Reduza para 
menos de 50 mph. 


Ajustes do carro recomendados 
E-Wing: 20 

R-Wing: 20 

figar; MD 

Susp: NIH 


». soumati o 
mesas 6) 


pls 


Apista estreita e as curvas apertaias de Monte Carlo exigem marchas haixas 
e a menor velocidade média de todo o campeonato. Descento o morro, você 
terá que reduzir a velocidade para mais ou menos 30 mph. Existem dois locais 
onde é possivel cortar caminho por dentro, mas ainda será necessário reduzir 
Tente permanecer em uma hoa posição desde o início & dirija com cautela, 
tomando cuidado com as paredes. 


Ajustes do carro recomendados 
EWing; 35 
R-Wing: 30 
figar: LO 
Susp: MH 
Steering: 28 


Esta é uma pista muito traiçoeira, porque começa com curvas hem fáceis, 
mas termina com verdadeiros “cotovelos” próximos à entrara dos hoxes. Do 
início do trajeto até a primeira grande curva acentuada, você poderá ir no 
maior gás. À partir do momento que você enxergar as arquibancadas, reduza 
e prepare-se para curvas em menos de 50 mph em toda a área de pit stop & 
antes do retão. 


Ajustes do carro recomentados 
EWling: 15 

R-Wing: 15 

fear: HI 

Susp: NR 

Stonrinn: 94 


À ro 7 
Mm MENU RCHES q ETR) 
resaioa (a) 


ARRASE TOD 


À corrida da Espanha é ótima para quem prefere grandes velocidades e 
marchas altas. Apenas a curva entre as duas placas da Bridgestone exigem 
redução de velocidade, para mais ou menos 75 mph. O campo de visão é 
muito hom, o que permite ultrapassagens de qualquer ponto do trajeto. Como 
em todas as corridas, a melhor estratégia é começar já em uma hoa posição, 
então pise fundo na volta de qualificação! 


Ajustes do carro recomendados 
E-Wing: 25 

R-Wing: 25 

fear: HI 

Susp: MH 

Steering: 28 


Mo SCNUMACHIM HD 
renas <a) 


A pista canadense mistura longas retas com curvas bem apertailas. As curvas 
próximas da largada são as mais difíceis, especialmente na primeira volta, 
quando todos os carros ainda estão aglomerados. Reduza para 75 mph ou 
menos. Também tome cuidado com a curva logo após a placa Drive esverdeaia 
do lado direito, quando você estiver se dirigindo para a reta oposta. 


Ajustes do carro recomendados 
F-Wing: 20 

R-Wing: 20 

figar: SH 
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Silverstone não trará muitas novidalles para os pilotos. Poucos carros irão 
| desistir então a pista ficará lotada até o final. Se você seguir a linha de 

trajeto nas curvas, não será preciso pisar nos freios até o final do percurso. 
- Tome cuidado com às curvas acentuadas ao se aproximar las arquibancadas, 
“um pouco antes da entrada dos boxes. 


Ajustes do carro recomendaros 
EWing: 15 

R-Wing: 15 

ficar: Hi 

Susp; NR 


| Steering: 24 á ada 


M SCNUMACHIR G5 B498.807 qa 
reeenm (O) E 


À circuito da Hungria tem um pouco de tudo: subiilas, descidas, curvas 
fechadas e grandes retas. Você poderá andar rápido na maior parte do trajeto, 
então um câmbio de marchas altas é extremamente recomendável. À parte 
das descidas representa a área de maior lentidão de toila a pista, ontle você 
passará por uma série de curvas a menos de 100 mph. 


Ajustes do carro recomendados 
EWing:; 25 

R-Wing; 30 

fear: MD 

Susp: MH 

Stegring: 26 


Mo. SENUMACHIA OD 
mae (O) 


ER 


even 


A pista de Hockenheim pode ser a mais fácil para pilotar, mas não é 
necessariamente a mais fácil de se vencer As três curvas em “S” na reta 
oposta são as únicas dificuldades em um percurso meio sem graça . Pegue a 
primeira destas três curvas a 80 mph, a segunda, a mais de 110 mph e a 
final, a 90 mph. No resta da pista, pise fundo. 


Ajustes do carro recomendados 
E-Wing: 10 
R-Wing: 15 
ficar: HI 
Sus: NR 
Steering: 24 


À corrida inteira parece ser uma descida, mas na maioria dos momentos, a | 
batalha de Spa é travada em subidas. Depois do retão inicial, você terá que 
virar cuidadosamente para direita. Na primeira volta, você terá um enorme 
tráfego, a não ser que esteja na primeira posição. À segunda parte complicada 
é no firtal, próxima a entrara dos boxes. Diminua a velocidade para 70 mph 
ou menos. 


Ajustes do carro recomendados 

E-Wing: 20 

R-Wing: 20 

far: SH 

Susp: MH 

Steering: 26 E eo 
mM pera ANA o 12] DADALAS qm 


ENTORO nm 
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| | Esta é a pista mais fácil de todo o jogo. Você poderá dirigir em linha reta por 
todas as curvas em “S” e ainda ganhar muitas posições. Se a opção “Dam- 
age” estiver desligada, melhor ainda. Você poderá fazer estas curvas em 
(lima velocidade bem maior que os 50 mph recomendados pelas placas. Essa 
[6 vitória fácil. 


| Eus do carro recomendados 

+ EMing: 10 

“Ringo 10 
fear: Hi 
Susp: MH 

| Stegring; 24 

| 5 e ASMA ms 6 ii q 


| 
| Direuito de Jerez tem alguns probleminhas, como a curva para direita logo 
pós o retão, mas grante parte do percurso pode ser feito em alta velocidade. 
"Como a maioria das paredes é hem próxima da pista, você não vai querer se 
“arriscar a derrapar para fora. Antes de correr para valer, dê uma ou duas 
| | voltas para memorizar os trechos mais difíceis. As placas no decorrer do 
| percurso são belíssimas paisagens. 


| Ajustes flo carro recomendados 
| EAVing: 20 

Ring: 20 

| Gear; MD 

“ Susp: MH 

" Steering: 26 


wa. seus am area 
ao 7 


Como era de se esperar em uma corrida na 
montanhosa Austria, esta pista é cheia de 
sohe-desces. À curva em subida no início vai 
dar muito trahalho. Reduza as marchas ou freie 
até 60 mph para deslizar pelos cantos e evitar 
errapar para fora da pista ou cair morro 
abaixo. Os trechos em descida podem ser feitos 
em alta velocidade, sem a necessidade de usar 
o freio. 


Ajustes do carro recomendados 
EWing: 10 


pane o e rs 


Schumacher conseguiu um segundo lugar nesta corrida na temporada de 97, 
mas não será fácil repetir este resultado por aqui. À maioria das curvas curtas 
podem ser feitas a 100 mph, exceto a curva em “S” depois ia entrada dos 
boxes. Você terá que reduzir a 75 mph para deslizar por ela. À outra curva em 
“S” que sai da reta oposta pode ser Fan [1] e E tela um o local 
para ultrapassagens. 


Ajustes do carro recomendados 
EWing; 25 
R-Wing; 30 
figar: SL 
Susp: HD 
Steering: 28 


As curvas desta pista parecem bem mais fáceis do que realmente são, e 
como as paredes estão distantes, você poderá deslizar hastante pela grama. 
Voltar para o asfalto irá lhe custar muito tempo. Por outro lado, se você 
estiver jogando sem a opção “Damage”, será possível cortar caminho pelos 
cantos. À primeira curva é especialmente difícil. Reduza para 60 a 70 mph 
para passar com segurança. 


Ajustes do carro recomendados 
EWing: 20 

R-Wing: 20 

figar: MD 

Susp: MH 

Steering: 24 
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Velocidade Má 


Nascar (National Associ- 
ation for Stock Car Auto 
Racing) é a modalidade 
de corrida mais popular 
dos Estados Unidos. É tão 
adorada que até já fo- 
ram feitos filmes sobre o 
tema, como Dias de Tro- 
vão - aquele com o Tom 
Cruise. 

Nesta categoria, carros 
modelo stock-car cor- 
rem e derrapam em pis- 
tas circulares, passando 
rente ao muro de pro- 
teção. Manobras arroja- 
das que exigem choques 
entre os carros, conheci- 
das como trading paint 
(algo como “troca de 
tintas”, em inglês) são muito comuns. 
Agora é a hora dessa emoção chegar ao 
Nintendo 64 com Nascar 99. 


O MURO É O LIMITE 

O visual de Nascar 99 é bem realista e 
transmite a verdadeira sensação de cor- 
rer nesse estilo de competição. A maioria 
das pistas são em formato oval - caracteris- 
tico da modalidade — mas existem outras 
com traçados diferentes. São 17 pistas, 
sendo que em uma delas a prova é reali- 
zada a noite. Os gráficos são limpos e bem 
detalhados. Quando o carro sai da pista e 
vai para a grama, por exemplo, uma nu- 
vem de pó é formada. 

Todos os 31 carros estão pintados como 
os originais, inclusive com os patrocínios 
da temporada, Nascar 99 tem três mo- 
dos de jogo: Quick Race, uma espécie de 
minicampeonato; Single Race, em que 
você escolhe qualquer uma das pistas para 
correr e Championship, o campeonato ofi- 


Ea 


xima, 
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cial. Além disso, existe o modo para dois 
jogadores, onde o que vale não é che- 
gar em primeiro, mas sim mandar o ad- 
versário para a parede. 

O game conta ainda com visões de jogo 
variadas. Entre elas, uma do interior do 
carro, que mostra a movimentação do 
piloto e o painel. A trilha sonora inclui 
músicas dos guitarristas Stevie Ray 
Vaughan (“Scuttle Buttin'”) e Joe Satri- 
ani (“Surfing with The Alien”), o que dá 
um clima “rock'n roll” ao game. 

Como nos outros jogos dê corrida você 
pode configurar o carro como bem en- 
tender. Com o tempo, você conseguirá 
aproveitar ao máximo o desempenho de 
cada veículo. 

Para garantir mais emoção, não deixe de 
experimentar o Rumble Pak. Em Nascar 
99, ele funciona muito bem, colaboran- 
do no realismo - principalmente nos mo- 
mentos em que você raspa o carro no 
muro. Chegou a hora de ralar pra valer! 


1998 


O visual de Nascar 996 tão 
realista que dá pra se sentir em 
uma corrida de verdade 


ul, o 
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Peron À 


O visual de Extreme G 2 está 
bem melhor que no primeiro 
game, principalmente o dos 
veículos. Já a velocidade, di- 
minuiu um pouco 


Antes de 
fecharmos 
esta edição da NW recebemos o protótipo 
de Extreme G 2 e tivemos chance de 
testar o danado. O jogo anterior 
agradou muito aos fanáticos por jogos 
de corrida devido a sua velocidade 
estonteante e gráficos de deixar 
|) qualquer um alucinado, o que levava 
À ase esperar que sua sequência 
trouxesse grandes novidades. 
Infelizmente isso não aconteceu. O 
pessoal da Acclaim utilizou a 
tecnologia Real Frame Mode nos 
gráficos, que ganharam uma 
qualidade violenta. Mas 
Extreme G 2 fica por aí. As 


ev 
[ET - 
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[4] ap + 
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EH 
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pistas são confusas e a trilha é um pouco 
repetitiva. Pior de tudo: ficamos com a 
impressão que a velocidade do jogo foi 
estranhamente diminuida. Esses problemas 
tiram a emoção do jogo, que ficou mais 
parecendo uma imitação de Forsaken 64 do que 
qualquer outra coisa. 

De curioso ainda 


há um esquisito modo de jogo, onde você não 
usa as supermotos turbinadas, mas sim os próprios 
pilotos! Isso mesmo, os caras saem correndo a pé | 
feito loucos. 
Vamos esperar para ver se na versão d 
programadores acordaram e capricha 
jogo. Tomara! , 
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Um dos maiores clássicos 
do Super Nintendo retor- 
na com força total no” 
Nintendo 64. Quando foi 
lançado em 1991, F-Zero 
representou uma verda- 
deira revolução. Era um 
autêntico game de corri- 
da em 3D, algo total- 
mente novo para a época. 
Um jogo bem trabalhado 
graficamente, com uma 
trilha sonora arrasadora e, 
o melhor, uma velocidade 
estonteante. Foi uma ver- 
dadeira febre entre os 
gamemaníacos de todo o 
mundo. 

Agora, os corredores espa- 
ciais vão gelar seu sangue 
em 64 bits. F-Zero X apa- 
vora e já pode ser considera- 
do um dos games mais po- 
derosos para N64. 


F-Zero X ressuscita trazendo as 
mesmas carac-terísticas da 
versão anterior, mas com gráfi- 
cos dignos de um cartucho com 
128 mega de memória. O esque- 
ma de jogo é semelhante: você 
corre em diversos percursos bi- 
zarros ao lado dos pilotos mais 
sujos do universo e ainda conta 
com a ajuda dos boosters (tur- 
bos) e das velhas setas amarelas, 
que dão à sua nave uma super- 


aceleração. 

A velocidade continua absurda, 
uma das mais incríveis entre os 
jogos de corrida. Para se ter uma 
idéia, as naves atingem veloci- 
dades superiores a 1.000 km/h, 
mais que o dobro da aceleração 
da versão do Super NES. A sen- 
sação chega a ser assustadora, de 
tão realista. Você corre em pis- 
tas estreitas, desafia a gravidade 
em loopings e percorre os cam- 
inhos mais surreais. 

Em determinadas corridas, as 
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naves | pratica- 
mente voam, graças à aceleração 
dos veículos. Por isso, tome mui- 
to cuidado para não bater em al- 
gum prédio ou ser atirado para 
fora da pista, por exemplo. Se 
isso acontecer, você ao menos 
pode admirar o belíssimo 
cogumelo formado pela ex- 
plosão de sua nave. 
A parte sonora também não de- 
cepciona. Além dos efeitos ser- 
em bem realistas, a trilha musi- 
cal é demais. Muito parecida 
com aversão anterior, ela torna 


o 
game ainda mais 
emocionante. É de derreter o 
som da sua TV. 

A jogabilidade é perfeita e tem 
que ser mesmo, senão seria prat- 
icamente impossível controlar 
uma nave a mais de mil por hora. 
E mesmo assim, você ainda corre 
o risco de bater nos muros (não 
se esqueça de recarregar suas en- 
ergias nas esteiras rosadas). 
Para se dar bem em F-Zero X é 
preciso estudar o trajeto das pis- 
tas e aprender a dosar ao máxi- 
mo o seu nível de energia. Se 
você usar o turbo muitas vezes 


antes de recarregar, sua nave fi- 
cará mais vulnerável. Mas tam- 
bém não adianta economizar e 
cruzar a linha de chegada com 
metade da força. 


F-Zero X tem muitas opções de 
jogo: Practice, para quem ainda 
não conhece o percurso e quer 
se aprimorar; Death Race, em 
que você deve jogar seus opo- 
nentes para fora da pista; GP 
Race, uma competição com trin- 
ta naves; Time Attack, para você 
baixar o tempo de cada volta eVs 
Battle, modo em que as provas 
podem ser disputadas com até 
quatro amigos. São três com- 
petições, cada uma com seis pis- 
tas diferentes, mais duas novas 
competições, que só se abrem 
se você destrinchar completa- 
mente as três primeiras. 

O número de veículos também 
aumentou: passou de quatro, da 
primeira versão, para 30 no car- 
tucho de N64. Dá até para esco- 
lher a cor da nave. Optar pela 
máquina certa é fundamental 
para garantir uma boa colo- 
cação. Existem naves frágeis, re- 
sis- tentes, rápidas, lentas, leves 
e pesadas. Como sempre, a mais 
equilibrada é que leva a melhor. 
Para os iniciantes, recomenda- 
mos usar a Blue Falcon. Além de 
ser bem rápida e leve, é a nave 
mais equilibrada de todas, torn- 


8) a | 
fed To DO pit 
/ 


A versão para o N64 (acima) melhorou 
em100% o ótimo game do SNES (ahaixo) 


7 TRES a 
am DD ve 


Abaixo, alguns momentos de muita emoção 


e altíssima velocidade em F-Zero X 


CINE 


O multiplayer é a maior adrenalina. Chame seus amigos e parta pro “pega pra capá”. Depois da vitória, é só curtir o belo visual 


ando o aprendizado de pilota- 
gem mais fácil. Se você não tem 
o Rumble Pak, está aqui uma boa 
razão para comprar: só com ele 
você aproveita ao máximo todos 


os efeitos do game. 
E se depois de jogar você sentir 
que os outros games são lentos 
demais, não estranhe: isso é F- 
Zero X! 


Aqui está uma lista com notas para todos os 30 pilotos | 
de F-Zero X. As notas são dadas de 1 a 5. A escolha é sua! 


Sonic Phantom 2 5 B) 
Black Bull 5 1 5) 
Green Panther 2 4 5 
Hyper Speeder 5 3 3 
Mighty Typhoon 2 5 3 
Space Angler 5 3, 3 
Mighty Hurricane 4 4 1 
Super Piranha 4 3 4 
. King Meteor 4 4 1 
Wild Boar E) 8 5 
Death Anchor 3 5 1 
Little V4yvern 4 4 1 
Astro Robin 5 2 4 | 
Hell Hawk 1 5 4 | 
Queen Meteor 4 4 1 
Wonder Wasp 2 5 2) 
Twin Noritta E) 5 1 
Night Thunder 1 5 4 
MadWolf 3 4 4 
BigFang 5 2 4 
Great Star 2 5 1 
Crazy Bear 1 4 5 
Deep Claw 3 4 4 
Iron Tiger 5 2 4 
Red Gazelle 3 5; 1 
White Cat 5 3) 3 
Fire Stingray 4 2 5) 
Wild Goose 3 4 4 
Golden Fox 2 5 2 
Blue Falcon 4 s 4 
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Cruis'n USA, um dos' 
Maiores sucessos do É 
N64, finalmente 

ganha sua sequência. 
Sucesso dos arcades, 
Cruis'n World promete 
agradar em cheio os fãs da 
Nintendo. Depois de 
queimar o asfaltdldorrendo 
pelas estradaszamenicanas 
agora é a veZdeMiajar 
pelos diversos domiligêntes 
do mundo. 


Depois de 


críticas ao ” 
Cruis'n USA, [kd peuna 
que na ECUS 
opinião dos amigos e 
gamemania- faça a 


cos era meio 
fraco grafica- 
mente, 
Cruis'n 
World 
promete mudar a história. 
Ongame original foi espe- 
glalmente desenvolvido 
paia os arcades, tanto que 
eltdexplora ao máximo 
todôs os recursos de seu 
processador. 

A versão doméstica ficou 
bem parecida. Os 96 mega 
do cartucho foram mais do 
que suficientes. Os gráficos 
estão de cair o queixo e a 
textura é de altíssima 
qualidade. 

As pistas estão muito mais 
complexas, com várias rotas 
alternativas e cheias de 
detalhes. Nem o céu, às 
vezes carregado de nuvens, 
fôi esquecido. 


festa na 
opção 
multiplayer 


Agora você terá muito 
mais veículos para escolher. 
Que tal, por exemplo, 
correr com um Hummer, 
uma espécie de jipe todo 
camuflado e equipado com 
uma metralhadora gi- 
ratória? Se você não gostar, 
pode dar um ralo com um 
fusca ou com um poderoso 


QUUCTRUSBT RO ias 


é pata! 
né die 


ea rmiiapão. 
—&* Cruzando o mundo 
sem preocupações, 
você poderá sentir a 
liberdade de pilotar pelas 
mais extravagantes pistas, 
em ulh total de 14 percur- 
sos. 
Dente ouinas paisagens, 
No eomiipeênte americano 
voeeReomherá pelos templos 
dePMexo e pela 
Metrópol&de New York; no 
europeu, por Paris, a 
cidade luz; no asiático, pela 
Grande Muralha da China e 
no africano, você fará um 
tour pelas pirâmides do 
Egito. 
Cruis'n World está muito 
mais competitivo, rápido e 
divertido, principalmente 
com as animações que 
foram incluídas. Além dos 
incríveis saltos, agora você 
correrá o risco de atropelar 
os animais que cruzam o 
seu caminho. Isso mesmo! 
Se algum bicho entrar na 
sua frente, prepare-se para 
ver costelas voando na sua 
tela. A parte sonora 
também foi aperfeiçoada, 
mostrando a verdadeira 
força dos 64 bits. 
Como todos os jogos 
atuais, Cruis'n World é 
compatível com o Rumble 
Pak, que cada vez mais 
torna-se indispensável. 
As corridas podem ser 
disputadas com até quatro 
jogadores. Será que um dia 
você se imaginou correndo 
com seus amigos em plena 
Muralha da China? Não? 
Então prepare-se! 


Acompanhe esta sequência 
arrasadora pelos mais 
exóticos países do mundo 


PCR A 


GT 64 Championship 
Edition, o mais novo 
lançamento da Ocean, 
já chega acelerando 
para Nintendo 64. À 
primeira vista, GT 64 
parece muito uma 
versão (ou continuação) 
do jogo;de corrida 
anterior da Ocean, 
Multi Racing Champi- 
onship. 

Mas embora ambos 
sejam compatíveis com E 
o Rumble Pak e tenhamtrês lá, todas 

pistas cada (GT 64 tem seis, * representadas por 
mas três delas são apenas seus pilotos e co- 
variações mais longas das pilotos oficiais. 
normais), GT 64 se destaca Como todos os 
por dar mais ênfase ao estilo carros são bem 
corrida-simulação. Com uma — parecidos em 
dirigibilidade perfeita, o dirigibilidade e 
game proporciona sensações Velocidade, seu 
realísticas de pilotagem, que Sucesso nas 


computador. Isso nos leva a crer que os 
Você também pode programadores estão A 
escolher a duração da mesmo aproveitando todas 
corrida (de três, seis, 12 | as vantagens do poderoso 
ou 24 voltas), alterar as processador do Nintendo 64. 
condições do clima e Ainda bem! 
ainda salvar o jogo no 
| Cartucho de Memória. 
GT 64 comprova que 
os amantes da 

| velocidade do N64 
podem realmente ficar 
tranquilos. Ao que 
parece, estamos 


agradarão desde os corridas irá 
iniciantes até os fãs de MRC. depender de 
Diferente da maioria dos como você regula 


jogos de corrida, em GT 64 | sua máquina. 
é possível escolher entre 12 

carros de verdade e mais no Ala É 
dois bônus. As equipes da Em GT 64 você poderá 


testemunhando uma onda 
Vi de ótimos games de corrida, 
Toyota, Acura e Nissan estão escolher três modos de divertidos, com excelentes 


“corrida: Champion- gráficos e muita velocidade. 
ship, onde os pilotos 


MD! terão seis pistas, que 


[131] são versões longas e mao 8, 081691 Pise fundo am deixar 
curtas dos percursos de dr à FO todos seus adversários 
Tóquio, Estados Unidos no vácuo nas pistas, 


loucas to planeta 
(ambos bem Em GT 64 o negócio 


puibanosg) Ediopa : fia tábua sem olhar pi 
(estilo mais rali/rural); j is 

Time Trial, para bater 
os recordes das pistas e 
Battle, onde a tela se 
divide em duas para 
você competir contra 
algum amigo ou o 
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e aventura podem 
comemorar. O super-herói 
mais “estourado” dos 
games está de volta em 
|! Bomberman Hero para 
Nintendo 64, 
Este game, 
compativel com 
2. Rumble Pal marca a 
q E primeira Vez em que o ágil 
expert em bombas 
embarca em uma aventura 
+ 3D com total mobilidades 
Pular, agarrar-se em muros, 
| Bomberman vai precisar usar tudo 
que estiver ao seu alcance. Este 
será o seu maior desafio! 


A 
VIA 


Quando um gigantesco e misterioso 
OVNI caiuno Planeta Bomber, 
Bomberman recebeu ordens de investigai 
o ocorrido: Enquanto exploravajos 
escombros, deu de cara com Nitros, um 
oficial de guerra do longínquo Império 
Garaden: Ele está em busca de um 
Rgoreo disquete de computador que 
ç foi pego pela 
RT Princesa 
Millian, 
herdeira do 
Reinoda- 
Estrela Primus. 
Os Garadens 
ficaram 
sabendo que a 
Primgesa deu o 
disquete para o 
7 seu fiel robô 
Pibot e Nitros fará tudo Sum pouco 


QUUETSUSB IRS Sans 


BOMBERMAN 


ESTÁ DE VOLTA 
EM SUA MAIOR 


AVENTURA 


pedacinho de mídiasdigital, nem que isto 
seja destruir o Planeta Bomber por 
completo. A missão do jogador será 
ajudar Bomberman a derrotar Os 
invasores alienígenas e reestabelecer a 
paz entre esses dois planetas. 

0 JO 0 

Bomberman Hero tem uma enorme 
quantidade de elementos de quebra- 
cabeça e exploração. O pequeno, mas 
poderoso Bomberman não tem a 
capacidade de carregar uma carga 
infinita, então você teráque economizar 
suas fontesidelexplosivos enquanto 
procura por 21 itens diferentes. Além das. 
tamiliares vidas extras e extensoreside 
ipos-de tesouros mais estranhos 


fora de atividade, Bomberm: 
desenvolveu diversas F 
habilidades novas e 
equipamentos especiais. Em 
suas aventuras aquáti 

herói explosiv 


equipamentos diferentes: o Bomber Jet, 
que vem com diversos mísseis e o 
Bombercopter, que atarrachado à sua 
mochila, permite melhor mobilidade em 
terrenos não tão altos. Todos esses 
equipamentos são muito legais, mas com 
certeza o mais radical de todos é o Bomber 
Slide, que é uma espécie de snowboard -, 
que permitirá-que Bomberman animalize 
nas ladeiras do jogo. 


Para completar essa aventura de 71 
estágios (são cinco planetas, mais a base 
estelar de Garaden e termina;com uma 
batalha intergaláctica)/você terá que 
Utilizan todos arsenal de truques de 
Bomberman. E a diversão não acaba 

Se você achar 


* | maléfico Impéri 


Bombas especiais escondidas), aparecerá - 
um novo planetas 


Êo começo do jogo, onde Bomberman terá que 
enfrentar pela primeira vez os soldados fiaraden. 
Em um ambiente selvagem, o herói terá-que ir 
desde a Base Bomber — onde ele terá que passar 
por sua primeira série de treinos -- até as 
Montanhas Pacíficas. É nelas que você encarará 
Nitros e o tohô Endol, amhos armados até os 
dentes com'seus raios elétricos. 


herói terá que utilizar seus poderes para 
conseguir salvar a Princesa Millian do 


" maior variedade de itens vista até DE, 


EST ] 


Ea terra das Fortalezas Proihitas do Planeta 
Primus, cercada de criaturas fortes e estranhas. 
Apesar dos solilados de Garatlen aparecerem no 
horizonte, não se preocupe, eles só causam 
problemas próximo da fortaleza: Às Estágios de 
abertura são ótimos para desenvolver suas 


cas ile explosões para as hatalhas mais 
aparecerão pela frente. 


rmes e confusos labirintos, 
assustador Dark Maze 


Esse pequeno rohô é 

pessoal ta Princesa Millian. É 
ele E carrega o disquete 
que Nitros precisa para 


A herdeira do trono do 
Planeta Primus Star 


NITROS ] 
Este é o inimigo de Bomberman no jogo e | 
usará todo seu conhecimento e técnica | 
em artes marciais para reconguistaro | 
disquete do Império Garaden. | 


completar sua missão. 


ser resgatada, E 
está fazendo de tudo 
irá ã0 CON 
fiaradens onde está 
escondido o seu 
disquete de dados. 


Seguindo avante em sua aventura, Bomberman 


“terá que atravessar exuberantes selvas & montes 


cobertos de neve o planeta Mazone, onde elé 


Um mistério. Não descanse enquanto não 
tesvendar todos os segredos, este é só para os 
feras de verdade!!! 


Um jogo do Bomberman não é um'jogo do ã 
Bomberman se não tiver uma quantidade razoável 
de itens. E Bomberman Hero não é exceção, muito 
pelo contrário, ele conta com a 

agora na série. Veja as funções dos VELA 
principais itens contitos no jogo. 


uma arma típica de 
guerra fria, ela congela 
temporiariamente suas vítimas. 


so 


La 


Chave Dour; 


computador. 


Comunicadot?Pihot transmitirá valiosós 
conselhos por estes Comunitáliores, que você 


“achará no meigido'térreno. 


ão de Vida: preencherá um pedaço de barra 


de energia te Bomberman. 


| energia de Bomberman 
4: até 0 talo. 


Lor: 


extremamente 
| rara, este item fomece 
| mais uma chance ao 

| mosso herói, 


Cal: 


Bomb al: sua nuvem salina vai machucar 
somente as lesmas nojentas. 


to: também remanescente de 
outras versões da série, o controle remoto ativa 
as bombas à distância. 


: apanhe 200 destes e você 
aumentará sua barra de 
energia em uma marca. 


nelho: vale por 5 
Cristais Azuis. | 


Diamante de Ài 
equivale a agradáveis 500 
pontos de bônus. 
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: só esta chave desativa um Campo de Força. 


: expandem o raio de destruição de suas 
bombas. 


: protege do fogo inimigo. 


: esta luva duplica o poder de 
arremesso de Bomberman, 


« CEED 


ad 
Ni 
Ls 


RENNES 


Jois an 


3 quardiõ 


io 
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Magias de Fogo (Fire) 

(Tecla C superior) 

Fire Ball. arremessa uma intensa hola de fogo explosiva. 
Antes de lançar, mire com a alavanca de controle. 

Fire Bomb: joga uma bomba de fogo. 

Homing Arrow: flechas mortais teleguiadas. Mas mire 
antes de lançar a magia. 

Hot Steam: cozinha os malvados. 

Fire Pillar: manda um paredão de chamas para cima do 
inimigo. 

Extinction: o nome já diz tudo. Destruição total! 
Compression: encolhe o monstrengo, enfraquecendo seu 
ataque. 

Power Staff. aumenta o poder do seu cajado. 
Vampire's Touch: seus pontos de força aumentam cada 
vez que você bater no inimigo com o cajado. Também 
atira uma hola de chamas. 


Magias de Terra (Earth) 

(Tecla C esquerda) 

Rock: arremessa uma pedra. Mire antes de lançar a 
magia. 

Rolling Rock: joga uma pedra gigantesca e afiada. Quanto 
maior seu nível de força, maior a pedra (e o estrago 
causado). 

Elemental Armor: é pedra pra todo lado. 

Rock Shower: um tiroteio de pedras. 

Magnet Rock: lança uma rocha enorme que é atraída 
pelos monstros. 


Weakness: enfraquece a defesa do inimigo. 


Weak All: enfraquece toda a defesa inimiga. 

Magic Barrier: proteção contra os ataques. 

Avalanche: você ficará louco da vida e mais resistente 
aos ataques. 

Confusion: quando o inimigo atacar, a quantidade de 
pontos de ferimento é transformada em pontos de magia 
para você. 


Magias de Vento (Wind) 

(Tecla C direita) 

Wintl Cutter: rajadas de vento cortante. 

Large Cutter: mais forte e violento que o Wind Cutter. 
Restriction: o monstro é domesticado e fica mansinho, 
mansinho. 

Silence: o monstro fica quietinho e não lança magias. 
Cyclone: uma mini tempestade desaba sobre o inimigo. 
Mire antes de lançar. 

Slow Enemy: diminue a velocidade do inimigo. Chegue 
bem perto antes de usar. 

Evade: melhora sua agilidade. O símbolo de Agilidade 
Aumentada aparece sobre sua cabeça. 

Ultimate Wind: uma ventania mortal que atinge todos os 
inimigos. 

Wintl Bomb: uma onda de choque pra todos os lados. 


Magias de Água (Water) 

(Tecia € Baixo) 

Soul Searcher: permite ver as estatísticas dos inimigos. 
Water Pillar: afoga os monstros com uma coluna de água. 
Quanto mais perto você lançar melhor. 

Walking Water: idêntico ao anterior, mas atinge maior 
distância. Mire para obter maior resultado. 

lce Wall. Uma névoa de vapor congelado. 

lce Knife: lâminas de gelo que furam o oponente. 

Drain Magic: rouba os pontos de magia do inimigo para 
você. 

Invalidity: anula o efeito de qualquer magia congelante. 
Healing: recupera seus pontos de força (energia). Com 
certeza será sua magia mais usada. 

Escape: para fugir de uma luta. Ideal para quando a coisa 
ficar feia para o seu lado. 

Exit: permite você voltar para o começo da área. 
Return: permite você voltar para o começo do andar em 
que estiver. 


DICA: Acumule primeiro elementos de Água, pois estes 
contém as magias mais fortes de ataque e cura, além da 
essencial Drain Magic. 
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FEBRE MONSTRUOSA 
O Japão está sendo invadido por 
monstros. Não, elés não estão 
escalando arranha-céus ou 
esmagando tanques do exército, mas 
sim conquistando os corações dos 
gamemantíacos. 

Eles são os Pokémon (também 
conhecidos como Pocket Monsters — 
Monstros de Bolso — no Japão). Nos 
últimos dois anos, nenhum japonês 
esteve a salvo de seu feroz charme. 
Suas carinhas bonitinhas estão 
praticamente em todo tipo imaginável 
de produto, incluindo livros, 
brinquedos, games, roupas, CDs de 
música e até salgadinhos. Ao todo, 
mais de 600 produtos Pokémon estão 
disponíveis atualmente no Japão, e a 
febre não dá sinais de que vai abaixar. 
E agora em outubro, Pokémon chega 
com tudo aos Estados Unidos! 


) NO JAPÃO, OS MONSTRINHOS 
JÁ VENDERAM MAIS DE 8 


MILHÕES DE CÓPIAS EM APENAS 
DOIS ANOS. 


VERMELHO E AZUL 

Mas de onde vieram os Pokémon? 
Eles não saíram do nada e aparece- 
ram nas capas dos cadernos da 
molecada. Na realidade, toda a febre 


começou com o RPG Pokémon para 
Game Boy. Agora a Nintendo pre- 
para-se para lançar duas versões do 
jogo: a edição Vermelha e a edição 
Azul. 

Por que duas versões? Para res- 
ponder essa pergunta, teremos que 
começar com os elementos básicos 
do jogo. 


LUTE, CAPTURE, PERSONALIZE 
O objetivo principal em Pokémon é 
encontrar, capturar e treinar vários 
monstros. O objetivo é se tornar o 
maior treinador de Pokémon do 
mundo. Você poderá escolher um 
entre três monstros domesticados 
logo no início do game para ajudá- 
lo a capturar outros. 


EVOLUINDO SEMPRE 
Para capturar um Pokémon selvagem, 
você terá que cansá-lo durante a batalha 
e depois aprisioná-lo em um aparelho 
chamado Monster Ball. Ao invés de você 
mesmo entrar em batalha, seu Pokémon 
fará isso, ganhando experiência e 
aprendendo novas habilidades com o: 
passar do tempo. 


” LEVE SEU MONSTRINHO PARA 


A AGADEMIA PARA QUE ELE 
CRESÇA FORTE E SAUDAVEL. 


Os monstrinhos têm potencial para 
dominar todo tipo de habilidades, como 
soltar fogo pela boca, invocar tornados, 
hipnotizar inimigos e assim por diante. 
Já que você poderá escolher quais 
habilidades seu Pokémon de bolso irá 
aprender, poderá até “personalizá- 
los” de acordo com seu gosto. 

Com o devido cuidado e treinamento, 
seus monstros ficarão mais fortes, 
aprenderão novas habilidades e até 
poderão transformar-se em criaturas 
totalmente diferentes. 


O MESTRE DOS MONSTROS 

Ao todo são 150 Pokémons diferentes 
no jogo. Cada um que você capturar 
será gravado automaticamente em 
seu diário. Mesmo se você não 
conseguir capturar sua presa, O 
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computador registrará a batalha em 
um arquivo. Ao procurar por novos 
monstros, você também encontrará 
treinadores rivais e membros da 
famosa Team Rocket, uma sociedade 
de vilões determinada a conquistar o 
mundo. 

Embora você não possa capturar os 
Pokémon de seu rivais, lutar contra 
eles dará experiência de combate a 
seus monstros. Depois de derrotar 
todos seus inimigos, você ganhará o 
cobiçado título de Pokémon Master. 
Obviamente, isso é um fator 
importante do jogo, mas o maior 
desfaio será encontrar todos os 150 
Pokémons. Embora seja impossível 
encontrar todos os monstros da 


primeira vez, seu diário ficará. 


armazenado na memória. 


TROCA-TROCA 

O que é mais legal é o fato de que 
você poderá trocar monstros com 
outros jogadores com o uso do cabo 
Game Link. É aqui que as duas 
edições do jogo, Vermelha e Azul, 
entram. Para deixar a caçada mais 
interessante e desafiadora, as duas 
edições apresentarão o mesmo jogo, 
mas não os mesmos monstros, 


MONSTROS, É ESSENCIAL A 
TROCA ENTRE AS DUAS VERSÕES. 


Embora um monstro possa ser 
comum e fácil de encontrar na edição 
Vermelha, pode ser que na edição 
Azul ele seja raro e difícil de encontrar. 
Por isso, se você não conseguir 
localizar um Pokémon específico em 
seu cartucho, terá que recorrer a outro 
jogador com uma edição diferente do 
jogo para encontrá-lo. Assumindo, é 
claro, que você tenha um monstro 
que o outro 
jogador 

deseje. 


Este é o 
Pokémon 
Pikachu, 
o novo 
bicho 
virtual 


Para sua sorte, você poderá apanhar 
mais de um monstro de cada espécie 
e guardar os extras em um banco de 
monstros. Aí então, você poderá usar 
esses monstros extras para 
negociação sem se preocupar em 


EXISTE ATÉ UMA SÉRIE DE 
ANIMAÇÃO DO JAPÃO QUE AJUDA 


A GOLOGAR UM TEMPERO A MAIS 
NA HISTORIA DO GAME. 


gastar sua coleção. 


UMA MÃO LAVA A OUTRA 

Outro incentivo para a troca é o fato 
de que a maioria dos Pokémon irão 
desenvolver-se mais rapidamente 
depois que forem trocados. 

Na verdade, alguns tipos de Pokémon 
não evoluirão completamente a 
menos que tenham sido trocados. Se 
eles forem mantidos no cartucho de 
origem, nunca alcançarão seu poder 
total. Isso pode ser muito interes- 
sante, se você possuir um monstro 
que está encalhado. Para trocá-lo 
você terá que achar alguém que o 
pegue e depois devolva-o. É claro que 
o outro jogador vai querer algo em 


Pikachu é o 
monstro mais 
popular de todos, 
já ganhou até 
desenho 
animado 


troca por tal 
favor. 
DUELANDO 
com o 
GAME LINK 
Além de poder 
efetuar trocas, os 
jogadores também 
poderão desafiar os 
monstros dos outros através do 
Game Link. 

É possível colocar um ou mais de seus 
monstros contra um número equiva- 
lente de criaturas adversárias em uma 
arena de combate virtual. 

Embora não seja possível capturar 
monstros através desse tipo de 
combate, o vencedor levará para casa 
pontos de experiência. 

Esses duelos monstruosos tornaram- 
se um passatempo tão popular no 


o monstro estará pronto 
para a batalha 


À 


SUPER NINTENDO 


NTERTACNMENT SYSTEM 


NASCE UMA ESTRELA 

Os três games da série Donkey Kong 
Country são um capítulo à parte na 
história do Super NES. O próprio Mario 
deve seu sucesso ao personagem Donkey 
Kong. Explica-se: o primeiro game em 
que Mario apareceu foi Donkey Kong, 
de 1981. Nessa época, o encanador era 
conhecido apenas como “Jumping Man” 
(saltador), e o gorila era o vilão que 
havia raptado a princesinha. 


a 
A REVOLUÇÃO 714 
Treze anos depois, a Nintendo 
resolve ressuscitar o velho 
personagem naquele que seria 
considerado o game mais 
revolucionário do Super NES — 
Donkey Kong Country. 
Para se ter uma 
déia, DKC foi 
lançado logo no 
= começo da era dos 
32-Bit, e mesmo sendo um jogo 
original de um sistema de 16-Bit, 
deu uma lavada em toda a 
concorrência em termos de 
gráficos e jogabilidade. 


Passando de bandido a herói, Donkey 


ganhou destaque num game só seu. Ops, . 


só seu, não. Ele divide a cena com um 
pequeno chimpanzé chamado Diddy, 
considerado por muitos como o Kong de 
melhor controle até hoje. DKC foi criado 
pela Rare no mais avançado estúdio de 
desenvolvimento de games do mundo. A 
fera foi capturada em computadores 
Silicon Graphics, com o uso da tecnologia 
ACM (Advanced Computer Modeling ou 
Modelagem Avançada por Computador) 
resultando no primeiro game do mundo 
totalmente renderizado. 

Além dos dois símios principais, foram 
apresentados ao mundo outros 
personagens da família Kong como 
Candy, a namorada de Donkey. 
responsável pela gravação do jogo; Funky, 
um macaco surfista muito louco 
encarregado dos transportes na ilha DK; e 
Cranky, o gorila do arcade original que 
agora curte uma aposentadoria dando 
conselhos aos jovens Kong. 


DKC2: DIDDY PROCURA DONKEY 
Em Donkey Kong Country 2: Diddy's 
Kong Quest, Donkey é raptado pelos 


2 À macacada mais famosa do mundo dos games . 


Kremlings (os vilões dasérie)e 9 W. 
Diddy acaba assumindo o papel 
principal. Mas ele não está sozinho 

nesta empreitada: a nova heroína Dixie 
aparece com seu rabo-de-cavalo para dar 
aquela força na busca do gorilão sumido. 
O cartucho, lançado em 1995, 
apresentava um mundo de jogo 
aproxidamente 50% maior do que o da 
primeira aventura, e os gráficos também 
voltaram fortes. Indo além da 
texturização e sombreamento, a Rare 
conseguiu que os personagens e cenários 
de fundo brilhassem em níveis variados 
com o reflexo da luz, da mesma maneira 
que acontece com objetos na vida real. A 
trilha e os efeitos sonoros também 
receberam tratamento especial, fazendo 
com que se tivesse a impressão de estar 
no mar de verdade quando as ondas 
batiam no navio e o faziam balançar. Os 
novos integrantes do clã que pintaram 
neste capítulo são Wrinkly, a diretora da 
escola e esposa de Cranky responsável 
pela gravação; e Swanky, um macaco 

boa pinta que dirige uma espécie de 
cassino onde os jogadores apostam suas 
moedas bananas para ganhar mais vidas. 


« PERES 


Nintendo 
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+) DKC3: show e deve resgatar seus amigos Donkey e | Qualquer um dos títulos dessa 
ENCRENCA EM Diddy que caíram prisioneiros dos perversos trilogia peluda pode ser 

Ea DOBRO PARA DIXIE Kremlings. Fora isso, ela deve bancar a considerado obra-prima, e sem 

Mais uma vez o duo de babá de Kiddy, que apesar de ser bastante dúvida nenhuma, proporcionará 4 

personagens centrais é alterado. Em forte, não passa de um bebê. Novamente, a horas e horas de muita diversão.  “ 


Donkey Kong Country 3: Dixie Kong's Rare superou as expectativas e aperfeiçoou E para que você curta ainda mais 

Double Trouble, Diddy cai fora e é ainda mais a tecnologia ACM, criando um tudo isso, a Nintendo World preparou 
substituído pelo gorducho Kiddy. No mais game com gráficos incríveis e um grande uma batelada de dicas para sua vida ficar 
recente título da série, Dixie comanda o número de fases. mais fácil. 


DONKEY KONG COUNTRY dicas quentes 


Antes de começar o jogo, vá para a tela Game DA COUNTRY 
Select. Ilumine a palavra Erase e pressione: B, A, DONKEY KONG E 
R.R,A, L. Escolha um dos arquivos e você DIDDY"'S KONG QUEST 


começará o jogo com 50 vidas! 


n vemos ! 


Praticar as fases de Bônus 


Escolha um dos 3 arquivos, jogue em 
uma fase que você já completou e 
perca todas as vidas. Aperte qualquer 
botão para sair da tela Game Over. 
Assim que o Cranky Kong aparecer na 
tela, pressione: para haixo, Y, para 
baixo, para haixo, Y. Você entrará em 
fases de bônus, Pegue quantas vidas 
quiser. Para sair, pressione Start, 
depois Select. 


Antes de começar o jogo, vá para a 
tela Game Select, Ilumine a palavra 
Erase e pressione: para baixo, À, R, B, 
Y, para haixo, A, Y. Se funcionar, você 
poderá selecionar o som que quiser 
ouvir com o botão Select. 


SELEST À GAME 


) UPER NINTENDO 


EM TER TAN ENT sysrEm 


Quem é fá dos desenhos animados da 
Disney com certeza irá curtir Mogli — 
O Menino Lobo. Baseado na história 
clássica, o jogo tem toda a animação e a 
magia de um autêntico desenho animado 


=» START GAME 
OPTIONS 


Disney. Como uma boa 
adaptação, o game 
segue fielmente a 
história do Livro das 
Selvas. Você é Mogli, 
um garoto abando- 
nado no meio da flo- 
resta e criado por lo- 
bos.Todos viviam tran- 
quilamente nas 
florestas da India, até o 
retorno do malvado tigre Jangal Khan. 
Conhecido pelo seu ódio pelos seres 
humanos, Jangal Khan quer acabar com 
Mogli de qualquer jeito. Sua missão é 
atravessar a selva para a segurança da 
aldeia dos homens. Não vai ser moleza! 
A perigosa travessia de Mogli pela selva 
dura || estágios. No caminho, você 
encontrará todo o tipo de criaturas, 
amigas e inimigas. A maioria dos 
personagens do desenho está lá:o amigo- 
urso Balu, o orangotango Rei Lu e a 
serpente hipnotizadora Casca, Sem 


E 


esquecer, é claro, das araras, corujas, 
camaleões, abutres, libélulas e cascavéis. Só 
faltou a pantera Baguera. 

Mogli tem diversas habilidades: ele se 
pendura em cipós, empurra pedras pesadas, 
pilota papagaios e também mostra seus 
dotes artísticos. Se você deixá-lo parado 
por muito tempo, ele ficará entediado e 
começará a fazer malabarismo com bananas 
e apresentará uma dança primitiva estilo 
“break”. Na hora de se defender, uma 
verdadeira salada de frutas. Mogli arremessa 
bananas, mamões, côcos e mangas em quem 
aparecer no caminho. Os itens encontrados 
no trajeto também são relacionados à selva: 
a máscara do curandeiro dá invencibilidade 
e os ídolos dão acessos a lugares 
escondidos. Para conseguir as fases de 
bônus e os“'continues”, 
procure as pedras 
preciosas:as vermelhas 
servem para ganhar 
um “continue” extra e 
as verdes levam para as 
fases de bônus. 
Graficamente, a versão 
de Mogli é uma das 
mais bonitas disponí- 
veis para SNES. A 
grande variedade de 
animações usadas pelo 
Menino Lobo e os outros personagens é 
fantástica. Os programadores do game 


ih Jud é 


End! seu arsenal de filas contra si 


0 menino das selvas hate de frente com Jangal Khan em 
mais uma aventura superanimada 


conseguiram captar exatamente a maneira 
que o pequeno herói anda, escala, 
empurra, pula e arremessa. Os 
movimentos são reais e dinâmicos, como 
no desenho animado. A trilha sonora 
também é a original do desenho, com 
vozes digitalizadas e sons vindos 
diretamente da selva! A jogabilidade pode 
tornar o game difícil em certos 
momentos, pois os controles são um 
pouco difícies de se acostumar. Para isso 
existe o modo Practice”, onde é possível 
treinar nas três primeiras fases do jogo. 
Existem dois níveis de dificuldade (Nor- 
mal e Hard), o que garante a diversão para 
todos. Vale a pena conferir. Mogli - O 
Menino Lobo é um ótimo jogo para as 
crianças, mas também uma grande 
aventura para a turma mais experiente 
graças a seu nível de desafio. 


Para saber tudo sobre Chiquititas, gatos, da TV, dicas 
: de gatinhas famosas, bla, bla, é só seguir a seta 


CONRAD EDITORA LTDA 


| Corra no Hawaii 

Vá para o modo “Exibition” e 
selecione o piloto “Driver 
Williams”. Usando a alavanca 
de controle, mude o último 
nome (sobrenome) para “Va- 
cation”. Agora vá para a tela 
inicial e entre novamente no 
modo “Exibition”. Entre na 
tela de seleção de pistas e pro- 
cure “Hawaii Track”, que está 
logo após a pista “European 
Grand Prix”. É animal! Até 
vulcões em erupção aparecem 
nesta pista. 


Transforme os juízes 
em cães: 

Para jogar com os juízes 
tranformados em dóceis ca- 
chorrinhos, digite esta 
sequência na tela título com 
o segundo controle: para 
cima, para cima, para baixo, 
para baixo, para esquerda, 
para direita, para esquerda, 
para direita, B, A. Se ouvir 
um latido, deu certo. 


Piloto Dourado 

Vá para o modo “Exibition” 
e selecione o piloto “Driver 
Williams”. - Usando a 
alavanca de controle, mude 
o último nome (sobrenome) 
para “Pyrite”. Agora vá 
para a tela inicial e entre 
novamente no modo 
“Exibition”. Verifique a tela 
de seleção de pilotos e 
repare que o piloto 
dourado está disponível nos 
modos “Time Trial” e para 
dois jogadores. 


INTERNATIONAL ppa sai 


Pontos de habilidade 
extras: 

Depois de escolher seu time, 
selecione a opção “Edit Play- 
ers Skills”, Distribua todos os 
pontos de habilidades entre 
seus jogadores. Quando você 
tiver zero ponto (0), se- 
lecione a palavra “Cancel"e 
pressione o botão Y. Agora, 
você terá mais. pontos de 
habilidade para distribuir 
entre seus jogadores (exa- 
tamente a mesma quan- 
tidade que você começou). 
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Piloto Prateado 

Vá para o modo “Exibition” 
e selecione o piloto “Driver 
Williams”. Usando a 
alavanca de controle, mude 
o último nome (sobrenome) 
para “Chrome”. Agora vá 
para a tela inicial e entre 
novamente no modo 
“Exibition”. Verifique a tela 
de seleção de pilotos e 
repare que o piloto 
prateado está disponível nos 
modos “Time Trial” e para 
dois jogadores. 


Times AII Star: 
Para jogar com os times All 
Star no “Open Game”, 
digite na tela título, com o 
segundo controle: R, para 
cima, para baixo, L, X, B, 
para esquerda, A, para 
direita, Y. Se ouvir um 
latido, deu certo: seis 
novissimos times aparecerão 
para voê escolher. Lembre- 
se que só é possível jogar 
com estas equipes no modo 
“Open Game”. No cam- 
peonato não vale! 


À em = > = =———— 
MISSION: IM 
o NO “E 


Estes códigos devem ser digitados depois de escolher um nível de dificuldade (Possível ou Impossível) e antes de escolher a missão. Se 
os truques derem certo, você ouvirá a voz de Ethan dizendo: “Ah, that's better”. 


1.Comece com a pistola 7.65 mm e um pente de 30 5.Personagens nanicos: 

| tiros: Pressione os botões: C-baixo, C-cima, R, L e Z. 

| Pressione os botões: C-cima, L, C-direita, C-esquerda e C-cima. 

| 6. Tudo mais rápido (inclusive a trilha música!): 
2.Comece com a pistola 9 mm e um pente de 30 tiros: Pressione os botões: C-cima, Z, C-cima, Z e C-cima. 
Pressione os botões: R, L, C-baixo, C-cima e C-cima. 

7.Todo mundo com os pés grandes: 


3.Comece com a metralhadora Uzi e mais 30 tiros: Pressione os botões: C-baixo, R, Z, C-direita e C-esquerda. 


Pressione os botões: C-direita, C-esquerda, C-direita, C-baixo e R. 
8.Cabeçudos: 


4.Comece com um mini lançador de foguetes e mais Pressione os botões: C-baixo, R, C-cima, L e C-esquerda, 
30 tiros: 


Pressione os botões: R, L, C-esquerda, C-direita e C-baixo. 


NINTENDOS 
PA ore 
NAN 


MANTUM 


FIGHTERS DESTINY 


Demi a Sraar É fiaar DEiEMt PER 


E SUIESLEAAO 
AMARELA 
ES 


* Jogue com o robô Robert: Jogue com a vaca Ushi: Jogue com Joker: Jogue com Master: 
Entre no modo "Fastest Entre no modo “Rodeo Mode” É difícil, mas se você quer Entre no modo "Master 


Mode” e derrote todos os e fique vivo pelo menos um mesmo lutar com Joker, Challenge”, escolha qualquer 
lutadores em menos deum minuto. A mimosa estará derrote todos os 100 lutadores personagem e derrote todos 
minuto, Robert estará disponível na tela de seleção na opção "Survival Mode”. O os lutadores. Depois disto, 
disponível na tela de seleção de personagens. Existem duas palhaço estará disponível na você poderá jogar como | 

de personagens. cores diferentes: marrom e tela de seleção de Master. Seja paciente e mãos à 
OBS: Para fazer este truque, malhada. personagens. obra. 


você terá que usar um lutador 
com estrela, Esta estrela é 
conguistada quando você 
termina o jogo. 


OBS: Para fazer este truque, 
você terá que usar um lutador 
com estrela. Esta estrela só 
pode ser conquistada 
terminando o jogo. 
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Dalpoais 


Seleção 
Natela onde aparece “Press 
Start”, pressione C-cima sete 
vezes, Você irá direto para a 
tela de seleção de fases. 


AG 


ncial: 
TA o jogo, pressione 
simultâneamente Z, Ccima, €- 
baixo e, logo em seguida, 
lance um homing cluster em 
seu oponente. Se acertar, você 
verá o presidente pulando 
fora do helicóptero. 


Coloque o cursor sobre 
“Chopper”, mas não escolha 
ele ainda. Dê um toque no. 
botão L. Você irá para uma 
tela de estatísticas com o 
desenho de seu helicóptero 


n ALS: NEFAULT 
HE POS WISH TO USE IHE AUNSLE PAI YOU SHIULO 
ENSUZE THAT IT IS PLUCOEO IX SEFURÉ PRESSING A. 


girando. Agora você podera 
Usar a alavanca de controle 
para mudar a rotação dele. 


Durante a corrida, pressione 
para direita, para cima, para 
esquerda, C-baixo, C-baixo, A, 
para direita e Z. Agora saia 
da corrida e inicie uma nova. 
Na tela “Decal” (a última tela 
de opções antes da corrida 
começar), pressione C-baixo 
para seu carro ficar com uma 
pintura toda espelhada. Ficou 
mais legal, não ficou? 


DUE 


pi De; 
pEjpsfoS 


2 mins 


DLUIPÍADAS 
DE INVERNO 
MAGAND9S| 


ET Lp ns 


6 SP 


Entre na modalidade Freestyle 
Aerial. Comece a competição e 
não pressione nenhum dos botões] 
enquanto o esquiador desce a 
montanha. Assim que sair da | 
rampa, pressione repetidamente o 
botão B até você pousar. Se fizer | 
na hora certa, seu esquiador 
descerá toda a montanha de 
cabeça para baixo. Você não irá 
ganhar nenhum ponto com isso, 
mas que é engraçado, isso é! 


Durante a corrida, pressione C-baixo, Z, B, para cima, 
para cima e para direita. A tela ficará toda colorida, 
deixando a corrida muito doida. Só não jogue muito. 


desta maneira ou você ficará com dor de cabeça! 
Digite o mesmo código para voltar ao normal. 


PSAUG9T 11:05:52 


Este código altera um pouco os gráficos, deixando. 
todas as texturas meio prejudicadas. Durante a 
corrida, pressione B, para esquerda, para direita, 
para cima, para esquerda, Z e para direita. Quase 
não dá para perceber a diferença. Digite o mesmo 
código para voltar ao normal. 


TÓPGEAR' 
RE 


dE ucenio: 
ana? 


uressso ar -qurcsos 
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TA 
MRE OE MSRAT CAM RC. HO AN Peri; 


Quando foi? 

Quer saber o dia 
exato que este game 
foi oficialmente 
terminado? Então 
pressione 
simultâneamente os 
quatro botões € 
(amarelos) na tela 
título, A data 
aparecerá na parte 
de cima da tela. 


NINTENDOS* 


BANJO-KAZOOIE 


Códigos de quebrar a cabeça: 

| Para estes códigos funcionarem, é necessário que você 

| complete uma série de quebra-cabeças que ficam na casa de 

| Banjo. Para acessá-los, fique em cima do tapete verde e olhe 
(aperte C-cima para usar a visão de Banjo) para o quadro de 
Bottles (a marmota), Depois de completar cada quebra-cabeça 
e receber um código, faça-o no Castelo de Areia na fase 
Treasure Trove Cove, usando a bicada da Kazooie nas letras 
que ficam no chão. Estes códigos não podem ser gravados e 
precisam ser reconquistados cada vez que você liga o jogo. 


Jogue Três ovos no balde 


Wi secar o E) 
nd is e Códigos “Cheat”: 


ey Aeiieo rio 2 o fase Treasure Trove Cove, dentro do Castelo de Areia, use a 

= bicada da Kazooie para escrever a palavra “CHEAT”. Digite as 
seguintes combinações para acessar vários truques diferentes. 
Não se esqueça que para todo código que você for digitar, é 
preciso escrever “CHEAT” antes: 


17 lotsofgoeswithmanybanjos: Vidas infinitas | 


anenergybartogetyoufar: | Energia máxima! 


givethebeariotsofair: E vooinfinito) E 
banjobegsforplentyofeggs: mm Ovos infinitos | 
" dontbeadumbogoseemumbo:”Mumbo tokens infinitos 
| nowyoucanflyhighinthesky: "Penas vermelhas infinitas 


Observação: Você não pode jogar os quebra-cabeças enquanto 
não chegar no Castelo de Areia, na fase Treasure Trove Cove. 


Códigos que aparecem após completar os quebra- 
cabeças: 


Chega de conversa mole! 

Para avançar o texto (a conversa dos personagens) que já 
foram lidos, pressione L, R e B simultâneamente ou 
simplesmente pressione o botão B para apenas acelerar, 


bottlesbonusone (Banjo cabeçudo) 
bottlesbonustwo (Banjo com patas grandes) 
bottlesbonusthree (Kazooie cabeçuda) 
bottlesbonusfour (Banjo magrelão) 
bottlesbonusfive (Banjo grandão com cabecinha) 
bigbottlesbonus (Banjo grandão e cabeçudo) 
nobonus (volta ao normal) 


Entre novamente na casa do Banjo e olhe para o 
quadro de Bottles para revelar um novo quebra- 
' cabeça e este código: 


* wishywashyBanjo (Banjo vira uma máquina de lavar roupas) 


Mude as cores de fundo: 
Na tela onde está escrito 
“PRESS START”, pressione 
A, R, para esquerda, para 
direita, para baixo, C-cima, 
C-esquerda e C-baixo. Você 
ouvirá um ruído de 
confirmação. 


Nitro ilimitado: 
Pressione B, B, R, para cima, 
para.esquerda, para baixo, 
C-cima e C-esquerda na tela 
onde está escrito “PRESS 
START”. Você ficará com 
nitros infinitos até o final 
do jogo. 


FNRGRKEM 
hi 


Invencibilidade: 

Para ficar invencível, faça o 
seguinte código também na 
tela “PRESS START": A, Z, Z, 
para cima, para esquerda, iamt 
C-esquerda, C-esquerda e C- ) 
baixo. 


1080º Snowboarding 


Faça todas as manobras facilmente: 

No menu principal, acesse a opção “Training”. Agora, 
escolha seu surfista e a prancha. Durante o percurso 
de treino, escolha uma manobra bem fácil na Trick 
List (como o Lien Air, por exemplo). Quando pular da 
rampa, faça a manobra. Enquanto você ainda estiver no ar, 
pressione C-direita duas vezes. Isso trará a lista de manobras na 
tela novamente, Agora, escolha uma manobra que você ainda não 
executou (como o 1080 Air) e termine o Lien Air. O computador 
irá pensar que você acabou de executar um 1080 Air e lhe dará o 
crédito por isto! 


FNEGAKEN 
moagpepesra 


NINTENDOS* 


1904 Fa 


so OUTUBRO 19338 


Códigos: - oa E 
Faça estas sequências 
na tela “Start/Options”: 


Kool Stuff: para direita, para cima, B, B,A, 

para baixo, para cima, B, para baixo, para cima, 

B 

Kooler Stuff: para cima, B, A, para 

esquerda, para baixo, Y. 

Scott's Stuff: B, A, para baixo, para baixo, 

para esquerda, A, X,B,A, B, Y. 

Sound Test: para esquerda, para baixo, Y, Y. 

Tournament Mode: Segure L + R e pressione 
= Start quando a luta começar. 

Smoke 

Humano: lação 

escolha o 

Smoke robô e 

deixe apertado 

para trás + soco 


alto + soco F 
[=] baixo + bloqueio 


na +coridaatéa ic, 
luta começar. É 


SOUND TEST. 
CREDITS SUNT 


ULTIMATE MORTAL 


DO NINTENDOS! 


“ PERGUNTE AOS PILOTOS | 


À GAMEBOY 


DONKEY KONG LAND 3 


3 Como faço para matar K. Rool? 

Alberto Alerigi Jr. 

Pouso Alegre - MG 

R. Para derrotar K. Rool na fase Tin Can Valley, o 

truque não é fugir de seus raios, mas sim sair do 

caminho quando ele estiver rebatendo pela tela, 

Comece a treta acertando-o com um barril, Você 

precisará acertar quatro barris. Quando ele começar a 

pular, corra por baixo dele. Depois que ele parar, três 

raios serão lançados: dois por cima e um na altura do 

tornozelo. Pule por cima do raio baixo, pegue o barril 
e jogue no danado. Passe por baixo dele e desvie da próxima 
descarga de raios, que dessa vez virá dos dois lados da tela, 
Acerte outro barril em K. Rool e passe mais uma vez por baixo 
dele. 
Agora ele irá voar para O lado esquerdo da tela e lançará três 
raios baixos. Pule entre os raios e detone mais um barril. Agora 
está quase no final: passe mais uma vez por baixo do 

| jacarezão, desvie das duas descargas de raios e jogue o último 
barril no inimigo. 


A equipe do BIT e 
da Powerline: da 
esq. p/ dir. Rod 
Kristiane, Patrícia, 
Roger, Rodrigão, 


o, 


Cassiano e Renato. 


NINTENDOS* 


BANJO- KAZOGIE| AN 


Como faço para acessar o modo Banjo-Tooie sobre cod 
o Mumbo falou quando terminei o jogo? 

Alexandre Leite Duarte 

Caçapava - SP 

R. Não existe um modo Banjo-Tooie em Banjo-Kazooie. Banjo- 
Tooie é o provável nome da sequência deste game, que deve ser 
lançado no ano que vem. Segundo 
a Rare, fabricante do game, todas 
aquelas coisas secretas mostradas 
por Mumbo (como a chave de gelo 
na caverna de Wozza e a ilha 
Sharkfood) só poderão ser 
acessadas quando você jogar 
Banjo-Tooie. Será que algumas 
das fases do primeiro game vão 
aparecer na sequência? Será que 
haverá um meio de Banjo- 


DONKEY KONG 


Como faço para encontrar o mundo de Krematoa? 
Samuel Leão da Costa 

Tonantins - AM 

Vá até as quatro pedras que estão na água, no mapa principal. 
Com o Turbo Ski, gire, no sentido do relógio, em volta das quatro 
pedras (segure o botão Y : 

para não bater). Se fizer 

certo, um vulcão vai 

levantar da água: é o 

mundo perdido de 

Krematoa! Para jogar em 

suas fases, você precisa de 


| Kazooie ser conectado ao Banjo-Tooie (pelo 64 DD talvez?)? Ou 


será que é apenas mais uma brincadeira dos safadinhos da Rare? 
As respostas ainda estão envoltas em muito mistério. Vamos 
aguardar mais novidades no próximo ano. 


todas as moedas de bônus ., 
do jogo. São 85 no total (no 
mínimo 2 por fase), então é 
só procurar! 


NINTENDOS* 


Como faço para passar da décima fase (Statue Park)? 
Marcus Vinicius de Morais Zuppo 

São Paulo - SP 

R. Depois de encontrar com Valentim, siga para esquerda até achar uma pequena montanha com uma estátua de | 
um homem de braços levantados (Lenin). Fique ao lado da estátua e guarde as armas (fique sem nada nas mãos). 
Trevelian e uma gangue de homens de preto irão aparecer. Converse com eles para o objetivo B ser concluído. 
Depois, corra de volta até o início da fase e salve a Natália, que está amarrada no chão. O helicóptero irá explodir e 
o Flight Recorder irá voar longe. Procure-o próximo às primeiras estátuas da fase (é uma caixa alaranjada). Após 
encontrá-lo, volte para o portão inicial. Natália estará sob a mira de bandidos. Não tente salvá-la. Atravesse o 
portão sem atirar em ninguém. Missões cumpridas. Na próxima fase você salva a mocinha 


UTIUSBAR O CLA! 


As cartas estão abarrotando nossa adaga Continue participando. Sua] 
opinião é importante para que a | [o 1/07: seja cada vez melhor. Na! 
próxima aula a regista já vai ter noidads sugeridas por você! 


Jossuo um Nó 


vou per 


Meu Deus, é 
quando vi 


endo.com:br. 


4) Estamos quase no final de 98 e o Nintendo 64 acabou 

* de entrar em sua segunda geração de software, então é 
meio precipitado falar: em um novo console para o ano 
2.000, já que o N64 será o foco da Nintendo por um hom 
tempo ainda, Por outro lado, a Nintendo já iniciou 
trabalhos com a empresa Art-X para o hardware de 
próxima geração (ainda sem data para lançamento), 
5) Nós, aqui da redação, estamos cercados pelas mais 
belas mulheres. Acredite. 


EO 64DD? 
| E aí pessoal da Nintendo Wortd! Tudo OK? Achei demais 
| ter uma revista só sobre Nintendo. Gostaria que vocês me 


explicassem melhor o que é o 64 DD (Nintendo 64 Disk 
Drive). 
| Felipe Leme de Godoy, Jardim Independência - SP 


Recebemos muitas Cartas perguntando sobre o 64DD. Ele 
| será o primeiro acessório regravável para videogames, e 
!funcionará como um leitor de disquetes para o Nintendo 
| 64. Com ele, será possível gravar: 
& armazenar informações, como 
as estatísticas de um jogo de | 
futebol, ou todos os detalhes 
possíveis de um game de aventura 
ou RPG. Além disso, o 64DD 
também poderá ser usado na 
atualização de jogos já existentes, 
onte novas fases ou personagens 
| poderão ser adicionados. Seu 
lançamento está anunciado para | 
O ano que vem, no Japão. Por | 
enquanto, sem previsão de 
lançamento ou preço'no mundo 
ocidental. 


UMA FA DE CARTEIRINHA 
Como vai, rapaziada da Nintendo World??!! Sou ligadona 
em videogame e craque no Mortal Kombat. Também gosto 
muito do Super Mario. Meu irmão, Aldileno, é assinante da 
Nintendo World, assim não vou perder nem uma edição. 
Nós já somos fás de carteirinha da revista! Um abração 


É para todos vocês! 


Luciney Miranda dos Reis, Breves - PA 


Até que enfim uma gatinha escrevendo para a nossa 
revista! Valeu pelos confetes, Luciney. E garotas de todo 
o Brasil: sigam o exemplo da Luciney. Mostrem que vocês 
também detonam nos games. Estamos esperando as 
cartas! 


Agalera resolveu mostrar o artista que existe dentro de cata um pra valer. Recebemos 

uma sacolada de desenhos, um mais animal do que o outro. Foi a maior dificuldade 
pra selecionar os melhores para essa edição. O leitor Alisson Pereira Santos, de 
Varginha - M6, levou a melhor desta vez e ganhou um supercartucho para N64. Seu 
desenho com o Mario vestido de Raiden — ao lado do próprio — foi o preferido da 
moçada da Nintendo World. E você que não teve seu desenho publicado, continue a 
enviar suas criações para a gente. Não perca mais tempo: mãos na massa!!! Só não 
esqueça de colocar por fora do envelope Nintendo World - Hot Paint. O nosso endereço 


é Av. Lacerda Franco, 1742 - Vl Mariana - São Paulo CEP: 01536-000 


SETEMBRO 1998 


A Nintendo) 


Casada, com três filhas = Rachel de 18 Had - “e ' É Mas elas seguem mais ou menos 
anos, Sara de 11 eJuliade 1==aV) i - minha linha. 


Nintendo World sua relaçã é Quando você 

mundo dos games, suas i o 'começou a se 

como'surgiu seu interesse elo End “e WA P os interessar por 

virtual das macacos gig | o q t videogames? À À 

espaciais e jogos de futebol imagináribs. E | Desde a época do Telejogo. Mas era 4 
| à Um sonho de consumo impossivel ] 


sem gran Era como ter um j jipe 
hoje em dia, sabe? Uma amiga: 


| y Ê minha tin 
i aciênci | : ; j casa dela ps mas morria de 
a ll : im, Só nã ha er d vergonha que ela pensasse ser só 
i praisso. Não era, lógico! Quando 
apareceu o Alari então, era um 


/ : absurdo, um sonho. Mas era um 
À Ê iciári ol, algum programa legal da MTV ou daqueles que você tem que ter o cont | sonho muito distante. Creio que até porisso fiquei meio 


CASSETA E PLANETA. E jogando. Atoro isso. atira. Às vezes, a gente faz umas bal flesencanada dle game, Comecei a viciar um pouco mais 
Reúne uma galera, pede umas pizza: uando comprei o computador. Veio com vários jogos. Depois. 
Além da TY, j “one player” mesmo, a gente não costuma joi omprei o Nintendo por causa das minhas filhas. A verdade é 


ouvindo mf em casa, Como eu disse, prefiro jogaRS E ea 
' Gosto sim. mesmo. deal MR baladas é q 


a oportunidade de : que ; 


Que tipo de om é o seu 
preferido nã hora do game? 
Não tenho um som peferido pra jogar game 


a enfrentar 


fPreparando | 
 ihinha Júlia | 
y pda virtual | 


em casa. asa. Né Até cabo jan esses de ta, tipo E PES RS A 
de Dinossauro. Na casa dos amigos, jogo o que eles tiverem. ulrem dia, se eu ligá-lo de manhã, não vou fazer outra 
Mas prefiro os antigos. coisa! Não consigo parar. Me 


1 Sou dos clássicos. atraso pro trabalho e tudo. Por 
que seja muito diferente do que eu ouça normalmente. Acho Jogo Donkey Kong & isso jogo mais à noite. 
| que Chico Science é uma coisa que rola bastante. Gasto de ouço Beallesdlfisos) | 
jogar ouvindo coisas mais rápid . Não lar » E com que 
ouvir Bob Marley jogando, enter frequência você 


Perfumado que é muito legal, é a ge io ? costuma jogar? 

a k E ú Diariamente? 
Você costuma: Não chega a tanto. Duas ou- 
Não! Elas jogam muito e a três vezes por semana, no 
com elas! (risos) Elas i A 1 | máximo. Quando começo, 
perco todas as vidas em cinco ai 1 | vou longe. Sempre me 
Jogar com elas, gosto de jogar; i er que o meu. | i i BM arrependo. Acordo às seis, 

sgostamtambém FEED - então jogar até duas da ! 
tlesses do tipo Donkey Kong e assemelhados. Tem um do manhã é harra. Mas é a hora que eu gosto. Prefiro quando já 
ickey que é parecido, uns dos Smurfs, essas coisas. Eu não foi todo mundo dormir. Aliás, é a melhor hora! 

Não tenho nenhum j sei nem o nome dos games, são glas que vão atrás mesmo. Alex Menotti 


7 uNMBlRTO isiaRs | 


Os Vilões Estão Com Os Dias Contados: 
Chegou o CD-ROM Dos Heróis. 


senado continu 
morna de po 
continuam 
e Scully é, na 
er ly) 
namorada, e mg 


nada de errado 
prelo, Você 
praia, descalço 


Os Super-heróis dos quadrinhos, da tevê, 
do cinema e dos videogames pela primeira vez 
em CD-ROM: Enciclopédia Herói. 


São 1.250 heróis nacionais e internacionais 
em mais de 1.000 verbetes com fichas completas, 


mais de 1.500 imagens, 7 universos com clipes e Ê 
vídeos, além de cenas rar. : AS 5 
como Águias de Fogo e Vigilante Rodoviário. 5 
2 

ç 

Comotilho do Dr di in bro daipuisção Rd 


O CD-ROM Enciclopédia 
Herói é a maior fonte 
de pesquisa e 
diversão sobre o 
mundo dos super- 
heróis. 
Você nunca viu 
nada igual, 


CORRA 
nes | E DEFENDA 
pit | | OSEU. 


DCAWarmer 


Este CD-ROM inédito traz ainda 40 
biografias dos mais importantes criador 
como Frank Miller, Stan Lee, Todd McF 
George Lucas, Edgar Rice Burroughs, Joe 
Shuster e Jerry Siegel. 


PC/MAG 


que seu pai ci 
de mesada. 


www.ninlendo.com.br 
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NINTENDO S* 


O 1996 Lucasfi 


Licenciado exclusivamente para Nintendo. Produtos produzidos na Zona Franca de Manaus. 


tradas da Nintendo of America Inc. Star Wars: Shadows of the Empire! 


São marcas regis 


ENFRENTAR | 


